
Практичне заняття 13.05.2020 р. 

 

Побудова 3D-моделі деталі  

з використанням мови програмування C# і Solidworks API 

 

 Ціль роботи – сформувати навички побудови 3D-моделі деталі в Solidworks з 

використанням C# Windows Forms. 

 

Хід роботи 

 3D-модель, яку необхідно побудувати, – циліндр з визначеними розмірами 

(рис. 1) за варіантом, який відповідає порядковому номеру у наведеній таблиці 1. 

 

 
Рис. 1 

 

 

Таблиця 1. 

№ Прізвище Ім’я Група Варіант D_ext D_int height 

1 Бовсунівський Денис Пі-58 1 160 107 120 

2 Богданець Віталій ПІ-58 2 159 106 122 

3 Борейко Юрій Пі-58 3 158 105 124 

4 Вознюк Назарій ПМ-138 4 157 104 126 

5 Годлевський Юрій ПІ-56 5 156 103 128 

6 Горинович Дмитро ПІ-58 6 155 102 130 

7 Громський Олександр ПІ-58 7 154 101 132 



8 Козачинський Дімітрій КІ-3 8 153 100 134 

9 Косачев Антон КБ-1 9 152 99 136 

10 Костюк Роман Пі-58 10 151 98 138 

11 Кравчук Олександр Мб-7 11 150 97 140 

12 Крайнов Владислав МБ-7 12 149 96 142 

13 Куліш Владислав ПІ-58 13 148 95 144 

14 Курачинська Анастасія КІ-3 14 147 94 146 

15 Кучер Богдан ПІ-58 15 146 93 148 

16 Маліновський Максим МБ-7 16 145 94 150 

17 Марковський Артур ПІ-58 17 144 95 152 

18 Осадчий Сергій ПІ-58 18 143 96 154 

19 Пастух Богдан МБ-7 19 142 97 156 

20 Першко Владислав ПІ-57 20 141 98 158 

21 Петренко Даніїл ПІ-58 21 140 99 160 

22 Примак Артем АТ-26 22 139 100 162 

23 Проботюк Андрій КБ-1 23 138 101 164 

24 Сафонюк Ольга ПІ-58 24 137 102 166 

25 Струць Сергій АТ-26 25 136 103 168 

26 Тимчук Володимир МБ-7 26 135 104 170 

27 Ткачук Даниїла АТ-26 27 134 105 172 

28 Труфаненко Андрій АТ-26 28 133 106 174 

29 Халімончук Олександр МБ-7 29 132 107 176 

30 Хоцький Дмитро ПІ-58 30 131 108 178 

 

 

Приклад. 

Запустити середовище програмування Visual Studio. 

 



 

 

Створити проект C# Windows Forms 

 
 

 Ім’я проекта - Cylinder 

 

 
 

 



Відкрити в конструкторі: 

 
 

 З панелі елементів перетягнути 3 елементи Label, 3 елементи TextBox, 1 елемент 

Button 

 

 



Текст в елементах Label відобразити наступним чином: 

 

 

 
 

 

Подвійним кліком в полі TextBox1 генеруємо процедуру обробки і присвоюємо 

змінній height відповідне значення: 

 

 
Подвійним кліком в полі TextBox2 генеруємо процедуру обробки і присвоюємо 

змінній D_ext відповідне значення: 

 

 
Подвійним кліком в полі TextBox3 генеруємо процедуру обробки і присвоюємо 

змінній D_int відповідне значення: 

 



 
  

Створюємо змінні у коді програми 

 
 

  

 
 

 Додати необхідні dll-ресурси із папки Solidworks Corp\Solidworks\api\redist 



 
 

Додати посилання на ресурси в програму 

 

 
 

Подвійним кліком в конструкторі форми генеруємо процедуру обробки 

натискання Button: 



 
 Додаємо об’єкт Object App SW, закриваємо процеси Solidworks (якщо є), 

створюємо новий зі станом видимий 

 

 
 

 

 

 



Запускаємо програму 

 

Результатом на поточний момент є відображення форми. Задаємо довільні значення. 

 
 

Відбувається запуск програми Solidworks 

 

 
 

 

Побудуємо циліндр в Solidworks 

 

В процедурі обробки події Click Button додаємо наступний код: 



 

 
 

 
 

При необхідності доповнити код програми обробкою виключень (Exception) з 

використанням  try , catch 

 

Запускаємо програму і будуємо циліндр з наступними параметрами: 

1) Висота – 50 мм; 

2) Зовнішній діаметр – 40 мм; 

3) Внутрішній діаметр – 20 мм 

 

 



 
 

Отримуємо результат: 

 

 
 

 

 Кінцевий файл Form1.cs в якості прикладу додається.  

 

Виконану 3D-модель та скріншот зображення моделі відіслати на 

agromovoy@ztu.edu.ua  або в Telegram:  @agromovoy 

 

 


