ЛАБОРАТОРНА РОБОТА №5-6
Тема: Знайомство з інтерфейсом та основними інструментами Figma.
Мета: ознайомитися з інтерфейсом та основними інструментами Figma.
ЗАВДАННЯ

1. Перейти до Figma за посиланням https://www.figma.com/
2. Запустити Figma та створити обліковий запис. Паралельно встановити Figma для потрібної операційної системи. 

3. Практично ознайомитися з інтерфейсом Figma.

4. Робота з прямокутними фігурами в Figma. Прості фігури у Figma. Об’єднання та віднімання фігур (Pathfinder). Ефекти у Figma. Групування у Figma.

5. Навчитися налаштовувати сітку, колонки, направляючі та лінійку редактора.

6. Робота з текстом. Стилі тексту.
7. На основі вивченого матеріалу створити невеликий дизайн-проект (назвати його своїм прізвищем) та продемонструвати практичні навички роботи з інструментами Figma, створивши основні елементи сайту.










