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1. Опис навчальної дисципліни

	Найменування показників 
	Галузь знань, напрям підготовки, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання
	заочна форма навчання

	Кількість кредитів  – 5
	Галузь знань

0501 «Інформатика»


	За вибором 

навчального закладу 

	
	Напрям підготовки

050103 «Моделі та метрики  програмних систем»
	

	Модулів –3
	напрямок: 6.05010301 "Програмне забезпечення систем"
	Рік підготовки

	Змістових модулів – 5
	
	2013-й
	2014-й

	Індивідуальне науково-дослідне завдання  -  курсова робота
	
	Семестр

	Загальна кількість годин –  180
	
	1-й
	2-й

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

аудиторних – 100

самостійної роботи студента – 80
	Освітньо-кваліфікаційний рівень:

бакалавр

	8 год.
	8 год.

	
	
	Практичні, семінарські

	
	
	- год.
	- год.

	
	
	Лабораторні

	
	
	8 год.
	8 год.

	
	
	Самостійна робота

	
	
	40  год.
	40 год.

	
	
	Індивідуальні завдання: 

	
	
	36 год.

	
	
	Вид контролю: 

	
	
	Іспит – 1 сем.
	Іспит – 2 сем.


Примітка.

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і індивідуальної роботи становить 53,3(%):

для заочної форми навчання – 22/78

Мета та завдання навчальної дисципліни

2.1. Мета викладання дисципліни 

Для вирішення теоретичних і практичних завдань, що виникають при діяльності людини у різних галузях науки, техніки та виробництва великий ефект дає використання обчислювальної техніки при умові достатнього програмного забезпечення. Відповідно знання і вміння користуватись сучасним програмним забезпеченням стає нагальною потребою для фахівця з вищою освітою. Тому дисципліна "Моделі та метрики  програмних систем" у підготовці фахівців високої кваліфікації набуває особливо великого значення.

ЗАВДАННЯ ВИВЧЕННЯ ДИСЦИПЛІНИ 

ЗНАННЯ

В результаті вивчення курсу студент повинен знати:

1. Принципи конструювання пз;

2. Орієнтуватися в типах сучасного програмного забезпечення;

3. Створювати проектну документацію для опису, планування та підтримки програмного забезпечення;

І. ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ

Тема 1: Введення в Моделі та метрики  програмних систем. Історія розвитку. Базові терміни. Елементи конструювання ПЗ. Ключові принципи конструювання. Інструменти конструювання. Мови опису, Представлення, Архітектурні каркаси. Приклади архітектурних стилів - 4г.

Тема 2: Техніка моделювання архітектури. Ідентифікація цілей та ключових сценаріїв. Огляд Програми. Ідентифікація ключових проблем. Вибір рішення — кандидату. -6г.

Тема 3: Рівнева організація прикладу. По-шарова організація прикладу та виділення рівнів Представлення, Бізнес-логікі та Даних. Дизайн рівневої структури. Визначення необхідних рівнів, прийняття рішення про розподіл компонентів, визначення правил взаємодії між рівнями, визначення інтерфейсу між рівнями, вибір стратегій реалізації, Вибір протоколів взаємодії. 6г.

Тема 4: Дизайн рівню представлення. Компоненти рівня представлення. Кешування, Комунікації, Композиція, Керування виключеннями, Специфічні проблеми рівню представлення. Шаблони проектування. 6г.

Тема 5: Дизайн рівню бізнес-логікі. Компоненти рівня бізнес-логікі. Специфічні проблеми рівню бізнес-логікі. Шаблони проектування. 6г.

Тема 6: Дизайн рівню даних. Рекомендації що до проектування рівню даних. Компоненти рівня даних. Специфічні проблеми рівню даних. Шаблони проектування. 4г.

Тема 7: Дизайн рівню сервісів. Компоненти рівню сервісів. Специфічні проблеми рівню даних. Шаблони проектування. 4г.

Тема 8: Концепції сервіс-орієнтованої архітектури. Визначення. Концепції. Вигоди використання. Стандарти. Роль XML. Етапи циклу життя СОА. Архітектурний шаблон СОА. 4г.

Тема 9: RESTful та SOAP Web-сервіси. Концепції. Руководства по проектуванню та принципи проектування. Приклади. XML, JSON. Системи обміну повідомленнями. Базові поняття протоколу HTTP

та стеку протоколів TCP/IP. 4г.

Тема 10: Документування архітектури ПЗ. По-шарове представлення архітектури. Елементи, взаємодія, нотації. 4г.

II. ЛАБОРАТОРНІ РОБОТИ

Лабораторна робота № 1 (4 години)

Побудування діаграми стану UML для гри RED DOG.

Лабораторна робота № 2 (4 години)

Побудування діаграми дії UML для гри RED DOG.

Лабораторна робота № 3 (4 години)

Побудування діаграми послідовностей UML для гри "Дуель" та опис варіантів використання.

Лабораторна робота № 4(4 години)

Робота з картами Google Мар як приклад користування веб-сервісом. Огляд API RESTful Web-сервісу.

Лабораторна робота № 5(12 години)

Побудування колажу веб-сервісів Google-Map та Twitter за допомогою Java Script.

Лабораторна робота № 6(4 години)

Документування архітектури попередньо побудованої програми.

III. КОНТРОЛЬНІ ПИТАННЯ IV. 

ЛІТЕРАТУРА

http://en.wikipedia.org/wiki/Software architecture

· http://bloq.softwarearchitecture.com/2007/05/what-is-software-architecture.html
· http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ee658098.aspx
· http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ee658084.aspx 

HYPERLINK "https://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-restful/"https://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-restful/ 

HYPERLINK "http://en.wikipedia.org/wiki/REST"http://en.wikipedia.org/wiki/REST
Software Architecture Documentation in Practice: Documenting Architectural Layers by Felix Bachmann : CMU/SEI-2000-SR-004

Software Architecture in Practice by Len Bass, Rick Kazman, Paul Clements, Adison-Wes-ley

IEEE Recommended Practice for Architectural Description of Software - Intensive Sys​tems

Критерії оцінювання:

	Елемент модуля та критерії його оцінювання
	Кількість балів

	Лабораторна робота
	5

	Модульний контроль
	10

	Іспит
	40


Лабораторни роботи

	
1
І

Балів
	Z
±
—і
—
—
—
1

Критерії оцінювання

	5
	Робота виконана в повному об'ємі.

На всі питання отримані повні відповіді.

	4
	Робота виконана в повному об'ємі. На всі питання отримані відповіді. Недоліки усуваються самостійно.

	3
	Виконані основні пункти роботи.

Відповіді на питання неповні.

Недоліки усуваються за допомогою викладача.

	2
	Виконані основні пункти роботи. Відповіді на питання неповні.

Нездатність усунути недоліки за допомогою викладача.

	1
	Виконані основні пункти роботи. Немає відповідей на питання.

Нездатність усунути недоліки за допомогою викладача.

	0
	Робота не виконана


Модульній контроль: кількість балів визначається автоматично тестуючої програми по кількості правильних відповідей завдань тесту.

Модулі та їх елементи�
Форма контролю�
Максимальна�
�
�
�
кількість балів�
�
Модуль № 1�
�
15�
�
Лабораторна робота № 1�
Звіт�
5�
�
Лабораторна робота № 2�
Звіт�
5�
�
Модульний контроль�
Тестування�
5�
�
Модуль № 2�
�
15�
�
Лабораторна робота № 3�
Звіт�
5�
�
Лабораторна робота № 4�
Звіт�
5�
�
Модульний контроль�
Тестування�
5�
�
Модуль № 3�
�
20�
�
Лабораторна робота № 5�
Звіт�
5�
�
Лабораторна робота № 6�
Звіт�
5�
�
Модульний контроль�
Тестування�
10�
�
Модуль № 4�
�
50�
�
Лабораторна робота № 7�
Звіт�
5�
�
Лабораторна робота № 8�
Звіт�
5�
�
Іспит�
Іспит�
40�
�
�
�
100�
�






Назва дисципліни: Архітектура та дизайн програмного забезпечення








