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Контрольний тест з дисципліни «Моделі та метрики програмних систем»

1. Що таке модель

1) спрощене представлення реальності; 2) реальність; 3) вид діяльності; 4) методика проектування.

2. Що таке абстракція

1) не по знане; 2) відвернення; 3)  загадкове; 4) відвернення в процесі пізнання від несуттєвого.

3. Завдання моделі

1) відвернення від реальності, 2) відображення реального об’єкту; 3) абстрактний опис; 
4) дослідження невідомого.

4. Абстрактна модель 

1) якісні характеристики модельованого об’єкту або явища; 2)  описує загальні характеристики 

3) описує сам предмет; 4) описує поведінку об’єктів.

5. Моделювання

1) дослідження об'єктів пізнання на їх моделях; 2) дослідження реального мира; 3) дослідження об’єктів; 4) дослідження абстрактної моделі.

6. Мова моделювання. 

1) Моделювання даних (англ. Data modeling); 2) уніфікована мова моделювання (англ. English language, English); 3) Мова імітаційного моделювання GPSS; 4) Математичне моделювання.
7. Побудова моделі предметної області

1) побудова моделі інтерфейсу предметної області; 2) коректна модель реального світу; 3) побудова моделі станів; 4) побудова диаграм взаємодії..
8. Побудово моделі предметної області пов’язана с 

1)  артефактом; 2) класами асоціацій; 3) кваліфікованими асоціаціями; 4) визначеннями.

9. Визначення  артефакту

1) явище, процес, предмет, властивість предмета або процесу, поява якого в спостережуваних умовах з природних причин неможлива або маловірогідна; 2) явище, процес, предмет, властивість предмета або процесу, поява якого в спостережуваних умовах з природних причин можлива або вірогідна; 3) явище є ознакою  не цілеспрямованого втручання в спостережуваний процес, або наявність деяких врахованих чинників; 4) явище, процес, властивість предмета не враховується.

10. Що потрібно враховувати при конструюванні моделі предметної області у першу чергу

1) слід виділити узагальнення і спадкоємство;  2) слід виділити мультимножина і послідовності; 3) слід виділити концепції зв’язку і асоціацій; 4) слід виділити класи і асоціації  

11. Метрики програмних систем

1)  міра, що дозволяє отримати чисельне значення деякої властивості ПС і  його специфікацій; 2) міра для отримання дійсних значень і його специфікацій; 3) мира для отримання цілих значень і його специфікацій;  4) мира для отримання комплексних значень і його специфікацій.

12. Метрики оцінювання програмних систем

1)складності, зв’язності і зчеплення; 2) складання, асоціації, проектуванні; 3) операції, класи, кратність; 4) впорядкування, узагальнення, методи.

13. Вводяться об’єктно–орієнтовані метрики з метою в програмні системи:   
1) поліпшити надійність; 2) поліпшити доступність; 3) поліпшити розуміння якості продукту;оцінити ефективність процесу конструювання; поліпшити якість роботи на етапі проектування; 4) поліпшити ремонтостоспосібність.

14. Віделення загальних метрик  характеристик об’єктно–орієнтованих програмних  систем, яки роблять максимальний вплив на об'єктно-орієнтовані метрики:
1) локалізацію, інкапсуляцію, інформаційну закритість, спадкоємство, способів абстрагування об'єктів; 

2) інформаційну закритість, спадкоємство, способів абстрагування об'єктів; 3) локалізацію, інкапсуляцію, інформаційну закритість; 4)  інформаційну закритість, спадкоємство, способів абстрагування об'єктів.

15. Характеристика метрики об’єктно–орієнтованой програмної  системи локалізація

1) спосіб заміна інформації в програмній системі 2) спосіб перестановка інформації в програмній системі 3) спосіб разів угрупування інформації в програмній системі 4) спосіб угрупування інформації в програмній системі 

16. Характеристика метрики об’єктно–орієнтованой програмної  системи інкапсуляція
1) упаковка (зв'язування) сукупності елементів в програмній системі 2) перестановка  сукупності елементів в програмній системі 3) розпаковування  сукупності елементів в програмній системі 4) переміщення сукупності елементів в програмній системі

17. Характеристика метрики об’єктно–орієнтованой програмної  інформаційна закритості

1) робить невидимими оператори деталей програмного компонента в програмній системі 2) робить невидимими операційні деталі програмного компонента в програмній системі 3) робить видимими операційні деталі програмного компонента в програмній системі 4) робить видимими виконати операції програмного компонента в програмній системі

18. Характеристика метрики об’єктно–орієнтованой програмної  системи спадкоємства 

1) механізм, який забезпечує тиражування обов'язків одного класу в інші класи в програмній системі 2) механізм, який не  забезпечує тиражування обов'язків одного класу в інші класи в програмній системі 3) механізм, який забороняє тиражування обов'язків одного класу в інші класи в програмній системі 
4) механізм, який забезпечує тиражування обов'язків у багатьох класах класу з обробкою в програмній системі.
19. Характеристика метрики об’єктно–орієнтованой програмної  системи абстракція 

1) механізм, який дозволяє проектувальникові виділяти головне в програмному компоненті (як властивості, так і операції) без урахування другорядних деталей в програмній системі 2) механізм, який дозволяє проектувальникові виділяти головне в програмному компоненті (як властивості, так і операції) без урахування другорядних деталей в програмній системі 3) механізм, який дозволяє проектувальникові виділяти головне в програмному компоненті (як властивості, так і операції) без урахування другорядних деталей в програмній системі 4) механізм, який дозволяє проектувальникові виділяти головне в програмному компоненті (як властивості, так і операції) без урахування другорядних деталей в програмній системі.
20. Характеристика метрики об’єктно–орієнтованой програмного  способу абстрагування об'єкті

1) Модель класів, модель станів, модель спадкоємство у програмній  системі 2) Модель класів, модель станів, модель взаємодій в програмній  системі 3) Модель класів, модель інкапсуляції, модель взаємодій  в програмній  системі  4) Модель класів, модель станів, модель закритості в програмній  системі

21. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана зв'язність по збігу
1)  в модулі є присутніми явно виражені зв'язки в програмній системі 2)  в модулі відсутні явно виражені зв'язки в програмній системі 3) в модулі відсутні явно виражений добуток зв'язків в програмній системі
4) по модулю  в модулі відсутні явно виражені зв'язки в програмній систем.
22. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана  логічна  зв'язність 

1) частини модуля відокремлена за принципом функціональної подібності 2)  частини модуля роз'єднана за принципом функціональної подібності 3) частини модуля об'єднані за принципом функціональної подібності 4) частини модуля переміщена за принципом функціональної подібності

23. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана  тимчасова зв'язність

1) частини модуля пов'язані, але потрібні в один і той же період роботи системи 2) частини модуля відокремлена, але потрібні в один і той же період роботи системи 3) частини модуля не пов'язані, але потрібні в один і той же період роботи системи 4) частини модуля переміщена, але потрібні в один і той же період роботи системи
24. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана  процедурна зв'язність 

1) частини модуля  не пов'язані порядком виконуваних ними дій, що реалізовують деякий сценарій поведінки 2) частини модуля пов'язані порядком виконуваних ними дій, що реалізовують деякий сценарій поведінки 3) частини модуля пов'язані порядком виконуваних ними дій, що реалізовують порядок заповнення даними системи 4) повна частини модуля пов'язані порядком виконуваних ними дій, що реалізовують деякий сценарій поведінки
25. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана комунікаційна зв'язність 
1) повністю модуль пов'язаний з даними 2) частини модуля роз’єднані  з даними 3) частини модуля пов'язані з відповідями 4) частини модуля пов'язані за даними 
26. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана інформаційна зв'язність 
1) вихідні дані однієї частини використовуються як вхідні дані в іншій частині модуля 2) вихідні дані однієї частини використовуються як вихідні дані в іншій частині модуля 3) вхідні дані однієї частини використовуються як вхідні дані в іншій частині модуля 4) вторинні дані однієї частини використовуються як третинні дані в іншій частині модуля
27. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана інформаційна зв'язність 
1) вхідні дані однієї частини використовуються як вхідні дані в іншій частині модуля 2) вихідні дані однієї частини використовуються як вхідні дані в іншій частині модуля 3) вторинні дані однієї частини використовуються як вхідні дані в іншій частині модуля 4) вихідні дані однієї частини використовуються як вихідні дані в іншій частині модуля

28. Метод Л.Констентайна і Э.Йордана об'єктна зв'язність 
1) кожен умовний оператор забезпечує функціональність, який передбачає, що усі властивості об'єкту модифікуватимуться, відображатимуться і використовуватимуться як базис для надання послуг  
2) кожна операція забезпечує функціональність, яка передбачає, що усі властивості об'єкту модифікуватимуться, відображатимуться і використовуватимуться як базис для надання послуг  
3) кожна операція забезпечує функціональність, яка передбачає, що усі властивості об'єкту модифікуватимуться, відображатимуться і не використовуватимуться як базис для надання послуг 

4) кожна операція забезпечує функціональність, яка передбачає, що усі властивості класу модифікуватимуться, відображатимуться і використовуватимуться як базис для надання послуг 

29. Секціонованою абстракцією класу (Class Slice Abstraction) CSA є
1) об'єднання секцій усіх змінних екземплярів класу 2) кон'юнкція секцій усіх змінних екземплярів класу 3) різниця секцій усіх змінних екземплярів класу 4) диз'юнкція секцій усіх змінних екземплярів класу 
30. Що таке лексема 

1) мінімальна одиниця мови, що не має самостійний сенс 2) мінімальна різниця мови, що має самостійний сенс 3) максимальна одиниця мови, що має самостійний сенс 4) мінімальна одиниця мови, що має самостійний сенс(процес аналітичного розбору) 

31. Склеєними лексемами є
1) ті лексеми даних, які є бінарними елементами одній секції даних 2) ті лексеми даних, які є елементами одній секції даних 3) ті лексеми даних, які є елементами більш ніж одній секції даних 4) ті лексеми даних, які є елементами багатьох секції даних 
32. Сильно склеєними лексемами є
1) ті склеєні лексеми, які є елементами однієї секцій даних 2) ті склеєні лексеми, які є елементами двох із трьох секцій даних 3) ті склеєні лексеми, які є елементами усіх секцій даних 4) ті склеєні лексеми, які не є  елементами усіх секцій даних

33.  Що таке сильна з зв'язність за даними (StrongData Cohesion)
1) це метрика, ґрунтована на кількості лексем команд, що входять в усі секції даних для класу,  інакше кажучи, сильна зв'язність за даними враховує кількість сильно склеєних лексем в класі в визначеному класі 2) це метрика, ґрунтована на кількості лексем даних, що входять в усі секції даних для класу,  інакше кажучи, сильна зв'язність за даними враховує кількість сильно склеєних лексем в класі в визначеному класі 3) це метрика, ґрунтована на кількості лексем даних, що входять в частину секції даних для класу,  інакше кажучи, сильна зв'язність за даними враховує кількість сильно склеєних лексем в класі в визначеному класі 4) це метрика, ґрунтована на кількості лексем операторів, що входять в усі секції даних для класу,  інакше кажучи, сильна зв'язність за даними враховує кількість сильно склеєних лексем в класі в визначеному класі
34. Слабка зв'язність за даними (Weak Data Cohesion) це
1) метрика, яка оцінює зв'язність, базуючись на склеєних лексемах, склеєні лексеми вимагають зв'язування усіх секцій даних, тому ця метрика визначає слабкіший тип зв'язності 2) метрика, яка оцінює зв'язність, базуючись не на склеєних лексемах, склеєні лексеми не вимагають зв'язування усіх секцій даних, тому ця метрика визначає слабкіший тип зв'язності 3) метрика, яка оцінює зв'язність, базуючись на склеєних лексемах, склеєні лексеми не вимагають зв'язування усіх секцій даних, тому ця метрика визначає слабкіший тип зв'язності 4)  метрика, яка оцінює зв'язність, базуючись не на склеєних лексемах, склеєні лексеми вимагають зв'язування усіх секцій даних, тому ця метрика визначає слабкіший тип зв'язності 
35. Зв'язок(link) - це

1) логічне або не концептуальне з'єднання поміж об'єктами 

 2) логічне або концептуальне з'єднання поміж об'єктами 3) фізичне або не концептуальне з'єднання поміж об'єктами 4) фізичне або концептуальне з'єднання поміж об'єктами 
36. Об'єктно-орієнтовані метрики зчеплення М. Хитцем і Б. Монтазери Залежність зміни між класами CDBC (Change 36 Dependency[di’pendensi залежність] 
1) Between Classes) визначає потенційний об'єм змін, необхідних після модифікації класу-сервера SC (server class) на етапі після супроводу до тих пір, поки реальна кількість необхідних змін класу-клієнта СС (client class) невідома, CDBC вказує кількість методів, на які впливає зміна SC 2) Between Classes) визначає потенційний об'єм змін, необхідних після модифікації класу-сервера SC (server class) на етапі супроводу, до тих пір, поки реальна кількість необхідних змін класу-клієнта СС (client class) невідома, CDBC вказує кількість методів, на які впливає зміна SC 3) Between Classes) визначає потенційний об'єм змін, необхідних після модифікації класу-сервера SC (server class) на етапі розробки, до тих пір, поки реальна кількість необхідних змін класу-клієнта СС (client class) невідома, CDBC вказує кількість методів, на які впливає зміна SC 4) Between Classes) визначає потенційний об'єм змін, необхідних після модифікації класу-сервера SC (server class) на етапі реалізації. До тих пір, поки реальна кількість необхідних змін класу-клієнта СС (client class) невідома, CDBC вказує кількість методів, на які впливає зміна SC
37. Арность - це
1) опис операторів зв'язків, що мають загальну структуру і загальну семантику 2) опис групи виразів, що мають загальну структуру і загальну семантику 3) опис групи зв'язків, що мають загальну структуру і загальну семантику 4) опис групи лексем, що мають загальну структуру і загальну семантику

38. Асоціація(association) - це
1) опис групи зв'язків, що мають не  загальну структуру і не загальну семантику 2) опис групи зв'язків, що мають не  загальну структуру і загальну семантику 3) опис групи зв'язків, що мають загальну структуру і не загальну семантику 4) опис групи зв'язків, що мають загальну структуру і загальну семантику
39. Кратність(multiplicity- це
1) кількість екземплярів одного класу, які можуть бути пов'язані з одним екземпляром іншого класу через одну асоціацію 2) кількість екземплярів багатих класів, які можуть бути пов'язані з одним екземпляром іншого класу через одну асоціацію 3) кількість екземплярів одного класу, які можуть бути пов'язані з одним екземпляром іншого класу через декілька асоціацій 4) кількість екземплярів одного класу, які можуть бути пов'язані з двома екземплярами іншого класу через одну асоціацію
40. дослідження асоціації - це 

1)значення, яке повертає пов'язані з ним об'єкти 2) операція, яка повертає пов'язані з ним об'єкти
 3) атрибут, який повертає пов'язані з ним об'єкти 4) клас, який повертає пов'язані з ним об'єкти
41a. Що таке ім'я полюса асоціації це

1) засіб для дослідження асоціації явної її вказівки 2) засіб для дослідження асоціації без додаткової явної її вказівки 3) засіб для дослідження асоціації без явної її вказівки до блокування

 4) засіб для дослідження асоціації без явної її вказівки 

41b. Впорядкування це
1) впорядкування є внутрішньою властивістю асоціації, дозволяє наявність дублікатів  {ordered}

2) впорядкування є зовнішньою властивістю асоціації, забороняє наявність дублікатів   {ordered}

3) впорядкування є зовнішньою властивістю асоціації, дозволяє наявність дублікатів      {ordered}

4) впорядкування є внутрішньою властивістю асоціації, забороняє наявність дублікатів {ordered}

42. Мультимножина це
1) сукупність елементів, в якій допускається наявність дублікатів{bag}  2) сукупність елементів, в якій допускається наявність дублікатів{bag}  3) сукупність елементів, в якій допускається наявність дублікатів{bag}  4) сукупність елементів, в якій допускається наявність дублікатів{bag}   

43. Послідовності це
1) впорядкована сукупність елементів, в якій також допускається наявність дублікатів{sequence}  2) впорядкована сукупність елементів, в якій також допускається наявність дублікатів{sequence}   3) впорядкована сукупність елементів, в якій також допускається наявність дублікатів{sequence}  4) впорядкована сукупність елементів, в якій також допускається наявність дублікатів{sequence} 
44. Класи асоціацій у яких 
1) об’єкти описані за допомогою атрибутів, зв'язки класів описані атрибутами 2) об’єкти описані за допомогою атрибутів, зв'язки асоціації описані атрибутами 3) об’єкти описані за допомогою класів, зв'язки асоціації описані атрибутами 4) об’єкти описані за допомогою атрибутів, зв'язки асоціації описані даними
45. Кваліфіковані асоціації є 
1)  асоціація, у якої є спеціальний атрибут(кваліфікатор), використовуваний для того, щоб відрізняти один від одного об'єкти, що знаходяться на полюсі асоціації з кратністю "багато"2)  асоціація, у якої є спеціальний атрибут(кваліфікатор), використовуваний для того, щоб відрізняти один від одного об'єкти, що знаходяться на полюсі асоціації з кратністю "багато"3) асоціація, у якої є спеціальний атрибут(кваліфікатор), використовуваний для того, щоб відрізняти один від одного об'єкти, що знаходяться на полюсі асоціації з кратністю "багато" 4)  асоціація, у якої є спеціальний атрибут(кваліфікатор), використовуваний для того, щоб відрізняти один від одного об'єкти, що знаходяться на полюсі асоціації з кратністю "багато"

46. Узагальнення це
1) відношення між класом (суперкласом) і однією або декількома його варіаціями(підкласами), позначається великою не зафарбованою стрілкою  2)  відношення між операцією і однією або декількома його варіаціями, позначається великою не зафарбованою стрілкою 3)  відношення між спадкоємством і однією або декількома його варіаціями, позначається великою не зафарбованою стрілкою 4) відношення між атрибутами і однією або декількома його варіаціями, позначається великою не зафарбованою стрілкою
47. Перша мета узагальнення

1) забезпечення підтримки поліморфізму 2) забезпечення підтримки поліморфізму 3) забезпечення підтримки поліморфізму 4) забезпечення підтримки поліморфізму
48. Друга мета узагальнення
1) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань 2) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань 3) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань 4) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань
49. Третя мета узагальнення

1)) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань 2) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань 3) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань 4) полягає в забезпеченні повторного використання коду: ви можете наслідувати код у рамках одного застосування, а також з існуючих застосувань
50. Терміни узагальнення, конкретизації і спадкоємства описують одну і ту ж концепцію

1) зв’язки 2)процедури 3) операції 4)класи
51. Узагальнення і конкретизація - це
1) це стосунки між операндами, протилежні один до одного по сенсу 2) це стосунки між класами, протилежні один до одного по сенсу 3) це стосунки між операторами, протилежні один до одного по сенсу 4) це стосунки між підкласами, протилежні один до одного по сенсу
52. Узагальнення підкреслює що
1) підкласи конкретизують клас 2) підкласи конкретизують суперклас 3) суперкласи конкретизують клас 4) підкласи конкретизують суперклас 
53. Конкретизація підкреслює що
1) підкласи конкретизують (уточнюють) суперклас 2) підкласи конкретизують (уточнюють) суперклас 3) класи конкретизують (уточнюють) суперклас 4) операції конкретизують (уточнюють) суперклас
54. Спадкоємство це

1) механізм спільного використання атрибутів, операцій і асоціацій об'єктами, класи яких не знаходяться в стосунках узагальнення

 2) механізм не спільного використання атрибутів, операцій і асоціацій об'єктами, класи яких знаходяться в стосунках узагальнення

 3) механізм спільного використання атрибутів, операцій і асоціацій об'єктами, класи яких знаходяться в стосунках узагальнення 
4) механізм не спільного використання атрибутів, операцій і асоціацій об'єктами, класи яких не знаходяться в стосунках узагальнення

 55. Об'єктна мова обмежень(Object Constraint Language – OCL)
1) дозволяє простежувати конструкції в моделях операцій  2) дозволяє простежувати конструкції в моделях атрибутів 3) дозволяє простежувати конструкції в моделях об’єктів 4) дозволяє простежувати конструкції в моделях класів 
56. Модель класів 
1) що описує об'єкти системи і співвідношення між ними 2) що описує об'єкти класу системи і співвідношення  між ними 3) що описує атрибути системи і відношення між ними 4) що описує функції системи і відношення між ними
57. Модель станів

1) описує послідовності операцій, що відбуваються в системі у відповідь на внутрішні дії 2) описує послідовності операцій, що відбуваються в системі у відповідь на зовнішні дії 3) описує паралельні операцій, що відбуваються в системі у відповідь на зовнішні дії 4) описує послідовності атрибутів, що відбуваються в системі у відповідь на зовнішні дії
58. Модель взаємодії що

1) описує взаємодію об'єктів між собою для отримання не потрібних результатів 2) описує взаємодію об'єктів між собою для отримання замовлених результатів 3) описує взаємодію об'єктів між собою для отримання комп’ютеру результатів 4) описує взаємодію об'єктів між собою для отримання потрібних результатів
59. Апарат метрик оцінювання складних програмних систем заснований

1) на метриках складності, віднімання і зчеплення крім того враховує специфічні особливості об'єктно-орієнтованих рішень 2) на метриках віднімання, зв'язністі і зчеплення крім того враховує специфічні особливості об'єктно-орієнтованих рішень 3) на метриках складності, зв'язність і зчеплення крім того враховує специфічні особливості об'єктно-орієнтованих рішень 4) на метриках складності, зв'язність і віднімання крім того враховує специфічні особливості об'єктно-орієнтованих рішень
60. Метрика програмного забезпечення (англ. software metric)

1) міра, що дозволяє отримати чисельне значення деякої властивості програмного забезпечення або його специфікацій 2) міра, що дозволяє отримати рядкове значення деякої властивості програмного забезпечення або його специфікацій 3) міра, що дозволяє отримати чисельне значення деякої властивості програмного забезпечення або його специфікацій символьне. значення деякої властивості програмного забезпечення або його специфікацій 4) міра, що дозволяє отримати в строєного значення деякої властивості програмного забезпечення або його специфікацій
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Для позитивної оцінки знань студент повинен повністю відповісти на запитання поставлене у білеті. Це можливо лише при засвоєння теоретичних положень дисципліни і комплексному їх використанні.
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