ЗАВДАННЯ ВИВЧЕННЯ ДИСЦИПЛІНИ 

ЗНАННЯ

В результаті вивчення курсу студент повинен знати:

1. особливості  Моделей та метрик програмних систем;

2. Орієнтуватися в типах сучасного програмного забезпечення;

3. Створювати проектну документацію для опису, планування та підтримки програмного забезпечення;

І. ЗМІСТ ДИСЦИПЛІНИ

Тема 1 Метричні особливості об'єктно-орієнтованих програмних систем:

1. локалізація 

2. інкапсуляція

3. інформаційна закритість

4. спадкоємство

5. Абстракція.

Тема 2: Моделі як методика проектування об'єктно-орієнтованих програмних систем 

1. Моделі класів

2. Моделі станів

3. Моделі взаємодій

Тема 3: Еволюція заходів зв'язку для об'єктно-орієнтованих програмних систем:

1.Зв'язність об'єктів. Методи зв'язності Л. Констентайна і Э. Йордана.

2. Зчепність об'єктів

Тема 4: Метрики зв'язності за даними. Секціоновани абстракції класу. Метрики склеєни лексемами і лексеми. Сильна зв'язність за даними (StrongData Cohesion). Слабка зв'язність за даними (Weak Data Cohesion).
Тема 5: Об'єднання склеєних лексем кожного з методів класу Дизайн рівню бізнес-логікі. Компоненти рівня бізнес-логікі. Специфічні проблеми рівню бізнес-логікі. Шаблони проектування. 6г.

Тема 6: З точки зору метрик виделяють пять характеристик об’єктно-ориентованих систем: 1. локализацію, 2 инкапсуляцію,3. інформаційную закритість,

4 спадкоємство,5 засобі абстрагировання объектів
Тема 7: Дизайн рівню сервісів. Компоненти рівню сервісів. Специфічні проблеми рівню даних. Шаблони проектування. 

Тема 8: Концепції сервіс-орієнтованої архітектури. Визначення. Концепції. Вигоди використання. Стандарти. Роль XML. Етапи циклу життя СОА. Архітектурний шаблон СОА. 

