
Лабораторна робота №4 
Мета: Засвоїти основні прийоми зі створення презентації в Power Point. 
Програмне забезпечення: Microsoft Power Point. 

 
Хід роботи 

1. Створити нову презентацію. 
2. Для всіх слайдів встановити оформлення на свій розсуд.  
3. Для першого слайда встановити розмітку "Титульний слайд" 
4. Ввести до першого слайда назву презентації та прізвище виконавця. 
5. Створити ще 7 слайдів. 
6. Заповнити слайди таким змістом: 

 
№ 

слайда 
Текст 

заголовку 
Текст слайда та об’єкти, які потрібно до нього 

вставити 

1 
Пакети 

прикладних 
програм  

Прізвище та ім’я виконавця. 

2 
Види 

комп’ютерних 
програм  

Вставити об'єкт SmartArt (організаційну 
діаграму):  

3 
Прикладні 
програми 

Розмістити або у вигляді діаграми або у вигляді 
таблиці такі види прикладних програм: 
текстові редактори;  
видавничі системи;   
електронні таблиці або табличні процесори; 
засоби створення демонстраційного матеріалу; 
системи управління базами даних;  
системи автоматичного проектування;  
системи штучного інтелекту;  
графічні редактори;  
навчальні програми;  
системи мультимедіа; 
комп’ютерні ігри. 

4 
Хмарні 

технології 

Хмарні технології — це парадигма, що 
передбачає віддалену обробку та зберігання 
даних. Ця технологія надає користувачам 
мережі Інтернет, доступ до комп'ютерних 
ресурсів сервера і використання програмного 

Комп’ютерні  
програми 

Прикладні
програми  

Системні 
програми  

Інструментальні
системи  



забезпечення як онлайн-сервісу. 
Додати будь-яке зображення, яке взято з мережі 
Інтернет за запитом "Хмарні технології".  

5 
н

обчислень 

у

дод Клієнт 
програмної 

вання програмою і не 

н и
о 

ль ре

що 

Моделі 
адання 
послуг 
хмарних 

Platform as a service, Paas (Платформа як 
посл га) – надання інтегрованої ІТ-платформи 
для створення, тестування, розгортання і 
підтримки атків. отримує 
дистанційний доступ до 
інфраструктурі і засобів розробки. 
Software as a service, Saas (Програмне 
забезпечення як послуга) – провайдер розміщує 
у себе додаток, надаючи можливість платного 
доступу до нього через Інтернет. Користувачі 
платять тільки за користу
оплачують володіння нею. 
Data as a service, Daas (Дані як послуга) – 
нада ня дан х на вимогу користувача незалежно 
від його географічного розташування аб
провайдера або організаційної приналежності. 
Infrastructure as a Service, IaaS 
(Інфраструктура як послуга) – надання 
обчислюва них сурсів за запитом, на яких 
замовник має можливість розгорнути і 
запустити довільне програмне забезпечення, 
включає в себе операційні системи і додатки. 

6 
П

технологій 

и у вигляді об’єкту SmartArt  

становки.  

ереваги 
хмарних 

Текст представит
 Економія.  
 Мобільність. 
 Експлуатація.  
 Мультиплатформеність. 
 Швидкість у
 Гнучкість.  
 Масштабованість.  

7 Недоліки 

ти у вигляді об’єкту SmartArt  

т-з'єднання.  

у.  

Текст представи
 Безпека.  
 Залежність від якості Інтерне
 Залежність від провайдера.  
 Обмеження можливості настройки.  
 Додаткові витрати на навчання персонал

8 Приклади 
 картинки з зображенням хмарних 

сервісів. 
Вставити

 
7. Після титульного слайду створити слайд, який би складався зі змісту 

презентації. 



8. На кожному пункті змісту зробити гіперпосилання на відповідний 
слайд презентації. 

9. На 3-9 слайдах вставити 2 кнопки: перша – для переходу до змісту 

айду застосувати анімацію з різним входом та виходом. 
 lab4.ppt. Завантажити лабораторну роботу на 

Google диск. 
12.Здати роботу виклада

 
ю 

ожна змінити встановлене оформлення? 

ть? 
аткового тексту до 

айди? 
 презентацію на екрані? 

8. Як вставити кнопку? 
9. Як запрограмувати кнопку на певну дію? 

 
 

презентації, друга – для завершення показу. 
10.До кожного сл
11.Зберегти роботу під ім’ям

чу. 

Запитання для контрол
 

1. Як для презентації встановити оформлення? 
2. Яким чином м
3. З якою метою встановлюють розмітку слайда? Яким чином це 

здійснюю
4. Який об’єкт використовують для введення дод

слайда? 
5. В якому режимі найкраще копіювати сл
6. Як продемонструвати
7. Як створити гіперпосилання на текст? 
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