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ВСТУП
Актуальність. ….


Мета. …
Досягнення поставленої мети обумовлює необхідність вирішення таких завдань:
….
Об'єкт дослідження – процес ….

Предмет дослідження -  методи ….



РОЗДІЛ 1. ….







ВИСНОВКИ
Навчальна практика виконується у рамках освітньої програми «Комп'ютерна графіка та розробка ігор» спеціальності F3 «Комп'ютерні науки». Метою практики є закріплення знань з об'єктно-орієнтованого програмування шляхом розробки реального настільного застосунку.
У межах командної роботи над варіантом №… «….» виконувалася роль ….. 

….
Документ є індивідуальною частиною спільної пояснювальної записки команди.
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