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ВСТУП

Програма навчальної дисципліни

Змістовий модуль 1. Теоретичні основи та класичні парадигми

Тема 1. Предмет, методи та завдання філософії культури
Філософія культури здійснює рефлексію над сутністю людського буття, намагаючись виявити глибинні онтологічні підвалини культури, що виходять за межі описових підходів культурології. На відміну від соціології, яка фокусується на кількісних та емпіричних даних, філософія прагне осягнути граничні смисли та ціннісні виміри людської діяльності. Цей підхід дозволяє вийти за рамки вузьких спеціалізованих дисциплін та зрозуміти цілісність культури як специфічного способу існування людини у світі.

Етимологія поняття розкриває цікаву трансформацію: від латинського «cultura» як обробітку землі до філософського розуміння «обробітку» душі, що було започатковане Марком Туллієм Цицероном. Цей перехід від фізичної праці до духовної діяльності став фундаментальним для західної інтелектуальної традиції, яка почала сприймати культуру як засіб вдосконалення особистості. Згодом це розуміння розширилося, охопивши всі аспекти людського творення, що спрямовані на перетворення стихійної природи в упорядкований простір смислів.

Під час заняття аналізуються фундаментальні антиномії культури, серед яких чільне місце посідає конфлікт між природним та штучним світами. Студенти досліджують дихотомію між культурою як внутрішнім духовним зростанням та цивілізацією як зовнішнім, механістичним прогресом, що часто загрожує втратою глибинних цінностей. Цей діалектичний зв'язок дозволяє усвідомити, що культура та природа не лише протистоять одна одній, але й перебувають у стані постійного взаємопроникнення та взаємозалежності.

Тема 2. Генеза ідеї культури в історії думки
Антична «пайдея» розглядається як ідеал гармонійної особистості, де виховання громадянина було нерозривно пов'язане з розвитком інтелекту, фізичної сили та моральних чеснот. Ця концепція заклала основи для розуміння культури як процесу формування досконалої людини, здатної відповідально діяти в межах полісу. Заняття акцентує на тому, що в античності культурний розвиток був невід'ємною частиною суспільного життя, орієнтованою на осягнення істини, добра та краси.

Сакралізація культури в Середньовіччі докорінно змінила ці орієнтири, підпорядкувавши все людське пізнання та мистецтво релігійному культу та служінню Богу. Культура стала розглядатися як засіб спасіння душі, де будь-яка інтелектуальна діяльність мала бути узгоджена з догматами теології та церковною ієрархією. На противагу цьому, антропоцентризм Відродження повернув людину в центр світобудови, наділивши її творчим потенціалом та правом на незалежне від церкви осмислення світу.

Просвітницька концепція культури утвердила віру в торжество розуму, розглядаючи культурний процес як безперервне виховання людського роду та прогресивний рух до свободи. Культура в цей час почала усвідомлюватися як інструмент боротьби з забобонами та темрявою, що дозволяє людині стати самостійним суб'єктом власної історії. Цей підхід сформував сучасне розуміння культурного прогресу, де головними критеріями успішності суспільства стали наукові знання, освіта та раціональне впорядкування громадського життя.

Тема 3. Морфологія та типологія культури
Структурні елементи культури формують її складний каркас, що складається з базових цінностей, які визначають вектор поведінки, соціальних норм, мовних структур та накопичених знань. Ці елементи не існують ізольовано, а постійно взаємодіють, утворюючи цілісну систему, яка забезпечує життєздатність певної спільноти. Вивчення цієї структури дозволяє зрозуміти, як саме культура регулює людську діяльність та допомагає нам орієнтуватися у складному соціальному світі.

Діалектика взаємозв'язку матеріальної та духовної культури є важливою темою, адже в сучасному світі ці сфери стають дедалі менш роздільними. Матеріальні об'єкти, від інструментів до архітектури, завжди втілюють певні духовні смисли та ідеї, які надають їм соціального значення та культурної цінності. Студенти розглядають, як фізичне втілення культури впливає на духовний світ людей, і навпаки — як ідеї формують матеріальне середовище, створюючи єдиний культурний ландшафт.

Поняття культурного коду стає ключем до розуміння механізмів культурної спадковості, через які специфічні смисли та моделі поведінки передаються від покоління до покоління. Культурний код виступає свого роду мовою, за допомогою якої ми декодуємо соціальну реальність та ідентифікуємо себе як членів певної спільноти. Вивчення цих механізмів дозволяє простежити, яким чином традиції зберігаються в часі та як вони трансформуються під впливом нових історичних умов.

Тема 4. Класичні концепції культурно-історичної динаміки
Теорія «присмерку Європи» Освальда Шпенглера пропонує погляд на культуру як на органічну цілісність, що проходить через закономірні етапи народження, розквіту та неминучого старіння. Кожна культура, згідно зі Шпенглером, володіє власною душею, яка вичерпує свої сили в період цивілізаційного занепаду, перетворюючись на механістичну та бездушну структуру. Ця концепція змушує задуматися над обмеженістю творчого потенціалу будь-якої культурної системи в межах її історичного циклу.

Арнольд Тойнбі обґрунтовує генезис цивілізацій через знамениту схему «Виклик – Відповідь», де головним рушієм історії стає здатність суспільства адекватно реагувати на складні зовнішні умови. Якщо цивілізація знаходить творчий шлях вирішення виклику, вона переходить на новий рівень свого розвитку, проте втрата цього творчого імпульсу призводить до неминучого розпаду. Це вчення наголошує на тому, що культура — це не дар долі, а постійна праця елітарних груп над подоланням критичних ситуацій.

Соціокультурна динаміка Питирима Сорокіна базується на розумінні історії як постійного коливання між трьома основними типами культур: чуттєвим, ідеаціональним та ідеалістичним. Чуттєва культура робить акцент на емпіричному досвіді, ідеаціональна — на вірі, тоді як ідеалістична намагається досягти балансу між розумом та духом. Розуміння цих циклічних коливань допомагає нам краще аналізувати сучасні культурні процеси як частину масштабного світового процесу флуктуацій.

Тема 5. Символічна та ігрова природа культури
Ернст Кассірер обґрунтовує концепцію культури як «символічного всесвіту», в якому людина існує, опосередковуючи своє пізнання реальності через складні системи знаків. Ми не контактуємо зі світом безпосередньо, а завжди бачимо його крізь призму символічних форм, таких як мова, міф чи мистецтво, що створюють для нас зрозумілий простір значень. Ця ідея дозволяє переосмислити культуру не як набір предметів, а як безперервний процес символізації людського буття.

Гра для Йогана Гейзинги є першоосновою всієї культурної творчості, адже саме в ігровому просторі людина виходить за межі суто біологічних та утилітарних потреб. Будь-яка вища сфера культури — від права до поезії — виростає з ігрових форм, які мають власні правила, обмежений час та простір, що відмежовують їх від реальності. Такий підхід дає змогу побачити в мистецтві та філософії не лише серйозні тексти, а й живий творчий порив, що тримається на добровільній участі та вільному виборі.

Міф, мова та мистецтво виступають у цій концепції як фундаментальні форми культурного досвіду, що структурують хаотичну реальність у впорядковані смислові системи. Міф дає цілісне бачення світу, мова дозволяє нам оперувати абстракціями, а мистецтво дарує естетичну насолоду та особливий тип знання про сутність речей. Саме через ці форми людина будує свій дім буття, роблячи світ зрозумілим, впорядкованим і здатним до інтерпретації.

Тема 6. Криза класичної культури та виникнення «масового суспільства»
Хосе Ортега-і-Гассет у своєму аналізі «повстання мас» звертає увагу на небезпеку домінування «середньої людини», яка користується здобутками цивілізації, але не здатна осягнути зусилля, що за ними стоять. Це вторгнення мас у політику та культуру неминуче призводить до дегуманізації мистецтва, яке свідомо відмовляється від зрозумілості задля збереження своєї елітарної чистоти. Філософ наголошує, що в такому суспільстві справжня культура опиняється в ізоляції від вульгарності загальнодоступних стандартів.

Доля твору мистецтва в епоху технічної відтворюваності, про яку розмірковував Вальтер Беньямін, демонструє втрату унікальної «аури», що була притаманна шедеврам до появи масових медіа. Технічна копія робить мистецтво доступним для всіх, але водночас позбавляє його причетності до ритуалу та місця в часі і просторі, що радикально змінює сприйняття глядача. Мистецтво стає об'єктом масового споживання та політичного інструментарію, що веде до нових форм культурного відчуження.

Культуріндустрія, про яку писали Теодор Адорно та Макс Горкгаймер, постає як потужний механізм маніпуляції свідомістю, що стандартизує культурні продукти заради отримання прибутку. Вона не просто задовольняє наявні потреби, а активно конструює фальшиві потреби, що тримають людину в стані пасивного споживача, відвертаючи увагу від критичного аналізу соціальної несправедливості. Ця критика підкреслює, що в сучасному суспільстві культура стає частиною промислового конвеєра, де оригінальність приноситься в жертву масовій популярності.

Змістовий модуль 2. Медіакультура та цифрова трансформація

Тема 7. Становлення медіакультури як галузі філософського знання
Маршалл Маклюен визначає медіа як «зовнішні розширення» органів чуття людини, що радикально змінюють спосіб, у який ми сприймаємо світ навколо нас. Будь-який технічний пристрій — від колеса до телеграфу — є ампутацією одних наших можливостей та розширенням інших, що змінює баланс наших почуттів і, відповідно, мислення. Медіа перестають бути просто пасивними каналами передачі даних і стають активними архітекторами людської свідомості.

Зміна культурних епох за Маклюеном показує перехід від усної племінної культури через домінування зорової «галактики Гутенберга» до електронного етапу «глобального села». Друкарський верстат створив лінійне та індивідуалістичне мислення, тоді як телебачення та мережі знову об'єднують людство в єдиний цілісний простір, де події відбуваються одночасно. Цей перехід кардинально трансформує соціальні структури та наш досвід перебування у світі, роблячи нас частиною всесвітньої спільноти.

Комунікація у сучасній філософії культури стає фундаментальною категорією, оскільки саме через акти спілкування ми творимо реальність, в якій живемо. Бути людиною в мережеву епоху означає перебувати у стані постійного підключення, де сама присутність у мережі визначає рівень соціальної інтеграції. Дослідження комунікаційних процесів дозволяє виявити нові способи побудови смислів, які визначають наше спільне майбутнє та характер стосунків між людьми.

Тема 8. Феноменологія нових медіа
Технологічна конвергенція об’єднує різні формати медіа в єдину цифрову систему, що докорінно змінює спосіб виробництва та споживання культурних смислів. Раніше розділені засоби інформації тепер функціонують в одному інтерфейсі, змушуючи нас одночасно оперувати текстом, звуком та відео. Цей синтез створює мультимодальний досвід, де культурні наративи стають динамічними та мобільними, переходячи між різними платформами та соціальними мережами.

Гіпертекстуальність впроваджує абсолютно новий спосіб організації знань, який базується не на лінійній послідовності, а на мережі асоціативних посилань. Нелінійне мислення, що розвивається в таких умовах, вимагає від користувача навичок навігації, де кожен шлях є унікальним, а текст стає відкритим та інтерактивним. Це змінює саму природу знання, яке перестає бути завершеним об'єктом і стає постійно оновлюваною структурою.

Інтерактивність перетворює медіа з одностороннього монологу на полілог, де роль «споживача» поступово трансформується на роль «просьюмера». Користувач не просто сприймає контент, а активно бере участь у його створенні та поширенні, що розмиває межі між експертом та аматором. Цей зсув зумовлює демократизацію творчого процесу, але одночасно створює нові виклики для якості інформації та відповідальності за її поширення.

Тема 9. Віртуальна реальність та концепція симулякрів
Жан Бодріяр обґрунтовує теорію симуляції, де реальність поступово підміняється власними знаками, проходячи три порядки симулякрів від копії до абсолютної моделі без оригіналу. Ми опиняємося в ситуації, де означуване (сама реальність) стає другорядним щодо означника (симулякра), який починає жити власним життям. Цей стан радикально змінює наше уявлення про справжнє та штучне в сучасному світі.

Прецесія симулякрів, за Бодріяром, означає, що модель реальності («карта») випереджає саму дійсність («територію»), змушуючи нас приймати карту за істину. Світ медіа та симуляцій настільки щільно огортає нашу свідомість, що ми перестаємо бачити реальність безпосередньо, сприймаючи лише інтерфейси та конструкції. Така підміна створює ефект, коли справжнє стає зайвим, бо симуляція виявляється зручнішою для маніпуляції та прогнозування.

Гіперреальність постає як стан, в якому межі між фізичним та віртуальним світами остаточно розмиваються, створюючи простір без початкової точки відліку. У цьому гіперреальному вимірі фантазія стає реальнішою за повсякденність, а цифрові образи — значущішими за фізичні об'єкти. Життя в такому стані потребує нових навичок критичного аналізу, щоб не загубитися в лабіринті знаків, які більше не мають зв'язку з об'єктивним світом.

Тема 10. Трансформація суб’єктності в мережевому суспільстві
Цифрова ідентичність сьогодні конструюється нами свідомо через профілі в соціальних мережах, які стають не дзеркалами нашої особистості, а проектами нашого «Я». Аватари та дописи дозволяють нам експериментувати з різними гранями особистості, віддаляючись від біологічної та соціальної заданості нашої реальної присутності. Проте ця множинність «Я» часто призводить до фрагментації ідентичності та втрати цілісного бачення власного життя.

Перформативність приватного життя полягає в тому, що кожна значуща подія потребує публічного підтвердження у вигляді медіаконтенту для отримання соціального схвалення. Публічність стає способом життя, де інтимні моменти перетворюються на виставу для аудиторії, яка постійно оцінює наші дії через механізми лайків. Це створює парадокс, коли прагнення уваги призводить до виснаження справжньої близькості та інтимності.

Мережеві спільноти пропонують нові форми соціальної солідарності, що дозволяють об'єднуватися за інтересами, попри географічні кордони чи соціальні обмеження. Водночас вони сприяють виникненню відчуження, адже віртуальні зв'язки часто залишаються поверхневими та не здатними замінити справжню емоційну підтримку. Робота в мережах формує своєрідні «бульбашки», що замикають користувачів у вузьких колах однодумців, посилюючи соціальну поляризацію та страх пропустити щось важливе у стрічці новин.

Тема 11. Медіакультура в епоху алгоритмів та штучного інтелекту
Алгоритмічне курування культури за допомогою систем рекомендацій формує наш смак, непомітно підштовхуючи до споживання лише того контенту, який підтверджує вже сформовані вподобання. Ці системи створюють «бульбашки фільтрів», що значно обмежують доступ до різноманітних ідей, замикаючи людину у вузькому колі передбачуваних виборів. Культурний горизонт звужується, адже вибір стає результатом математичного розрахунку алгоритму, а не вільної людської волі.

Феномен постправди демонструє, як емоційні аргументи в цифровому середовищі стають значущішими за об'єктивні факти, що значно полегшує поширення дезінформації та фейків. Алгоритми, орієнтовані на залучення аудиторії, сприяють віральності контенту з сильним емоційним зарядом, що часто призводить до маніпуляцій свідомістю та соціальної дестабілізації. Це вимагає від сучасної людини розвинених навичок інформаційної гігієни для відокремлення правди від цілеспрямовано створеного шуму.

Штучний інтелект у мистецтві ставить перед нами складну проблему переосмислення понять авторства та креативності, адже машини тепер здатні створювати контент на рівні людини. Творчість алгоритмів базується на статистичному опрацюванні гігантських масивів культурної спадщини, що змушує нас замислитися, чи є це справжнім мистецтвом, чи лише імітацією стилів. Це розвиток подій вимагає етичного регулювання використання інтелектуальної власності та захисту прав творців у світі, де машина стає співавтором.

Тема 12. Етико-антропологічні виклики медіареальності
Цифрова тілесність ставить під загрозу цілісність людського фізичного досвіду, адже в медіареальності наше тіло часто сприймається лише як платформа для інтерфейсу. Ми починаємо сприймати себе крізь призму цифрових метрик, що призводить до віддалення від безпосереднього чуттєвого сприйняття навколишнього світу. Ця ерозія фізичного досвіду веде до зниження емпатії та здатності до глибокого емоційного контакту з іншими людьми в реальному просторі.

Медіаекологія пропонує методи захисту ментального здоров'я в умовах інформаційного перевантаження, де економіка уваги виснажує наші когнітивні ресурси. Цифровий детокс та інформаційна дієта стають необхідними інструментами відновлення здатності до спокійного розмислу та критичного аналізу. Філософія культури в цьому контексті виступає засобом технологічної свідомості, що дозволяє нам усвідомлено обирати час, коли варто відключитися від мережі для повернення до себе.

Майбутнє людини в умовах техно-культурної сингулярності створює етичний виклик щодо самої природи нашого виду, адже злиття біології з ШІ стає питанням найближчих десятиліть. Ми маємо визначити межі дозволеного в оцифруванні свідомості, щоб зберегти унікальну людську свободу волі та відповідальність у світі, де машина стає інтелектуально рівною нам. Філософський діалог про майбутнє людини є критично важливим, щоб технологічний прогрес залишався інструментом для людини, а не замінив її як творчий суб'єкт.

МОДУЛЬ 1
Змістовий модуль 1. Філософія культури: класичний та посткласичний виміри
Тема 1. Предмет, методи та завдання філософії культури

1. Специфіка філософського осягнення культури: відмінність від культурології та соціології.

2. Основні методи дослідження культурних феноменів (діалектичний, герменевтичний, структурно-функціональний).

3. Функції культури в житті людини та суспільства.

4. Проблема визначення культури: багатоманітність підходів (аксіологічний, антропологічний, семіотичний).

Тема 2. Генеза ідеї культури в історії думки

1. Розуміння "пайдейї" та "культу" в античності та середньовіччі.

2. Просвітницька концепція культури як прогресу розуму (І. Кант, Й.Г. Гердер).

3. Культура vs Цивілізація: витоки протиставлення у німецькій класичній філософії та романтизмі.

4. Марксистський та ніцшеанський погляди на генезу культури.

Тема 3. Морфологія та типологія культури

1. Структурна будова культури: матеріальна, духовна та художня сфери.

2. Критерії типологізації культур (за етнічною, релігійною та господарською ознаками).

3. "Схід" та "Захід" як фундаментальні культурні типи: порівняльний аналіз цінностей.

4. Елітарна, народна та масова культури: особливості функціонування.

Тема 4. Класичні концепції культурно-історичної динаміки

1. Циклічні моделі розвитку культури (М. Данилевський, О. Шпенглер).

2. Теорія культурно-історичних типів та "занепаду Європи".

3. Концепція виклику та відповіді А. Тойнбі.

4. Соціокультурна динаміка П. Сорокіна: сенситивний, ідеаціональний та ідеалістичний типи.

Тема 5. Символічна та ігрова природа культури

1. Людина як "animal symbolicum" у філософії Е. Кассірера.

2. Мова, міф та мистецтво як символічні форми культури.

3. Концепція "Homo Ludens" Й. Гейзінги: гра як першооснова культури.

4. Ритуал, свято та карнавал як ігрові форми соціального буття.

Тема 6. Криза класичної культури та виникнення «масового суспільства»

1. Філософська рефлексія "повстання мас" (Х. Ортега-і-Гассет).

2. Критика культури в працях Франкфуртської школи (Т. Адорно, М. Горкгаймер): поняття "культуріндустрії".

3. Вплив техніки на автентичність мистецтва (В. Беньямін).

4. Основні риси масової культури: стандартизація, ескапізм та гедонізм.

Змістовий модуль 2. Медіакультура та цифрова трансформація сучасної культури

Тема 7. Становлення медіакультури як галузі філософського знання

1. Медіа як "зовнішні розширення людини" в теорії Г.М. Маклюена.

2. Історична періодизація медіа: від усної традиції до "глобального села".

3. Поняття "медіареальності" та її роль у формуванні світогляду сучасної людини.

4. Співвідношення філософії культури та медіафілософії.

Тема 8. Феноменологія нових медіа

1. Відмінність "нових медіа" від традиційних ЗМІ: інтерактивність та гіпертекстуальність.

2. Естетика цифрового образу та зміна сприйняття часу й простору.

3. Культура "участі" та користувацький контент (UGC).

4. Проблема достовірності в епоху постправди та фейк-ньюз.

Тема 9. Віртуальна реальність та концепція симулякрів

1. Теорія симуляції та симулякрів Ж. Бодріяра: смерть реального.

2. Онтологічний статус віртуальної реальності: між буттям та видимістю.

3. Гіперреальність як середовище існування сучасної культури.

4. Феномен метавсесвітів: філософські перспективи цифрового втілення.

Тема 10. Трансформація суб’єктності в мережевому суспільстві

1. Структура "Мережі та Я" в теорії М. Кастельса.

2. Конструювання ідентичності в соціальних мережах: цифровий "двійник" та проблема автентичності.

3. Анонімність, публічність та приватність у цифровому просторі.

4. Феномен "кліпового мислення" та зміни в когнітивній структурі суб'єкта.

Тема 11. Медіакультура в епоху алгоритмів та Штучного Інтелекту

1. Алгоритмізація культури: вплив рекомендаційних систем на формування смаку.

2. Штучний інтелект як "новий творець": проблема авторства та креативності.

3. Естетичні та культурні наслідки використання генеративних моделей (ChatGPT, Midjourney тощо).

4. Технологічний детермінізм vs Культурний антропоцентризм.

Тема 12. Етико-антропологічні виклики медіареальності

1. Етика цифрової комунікації: культура скасування, кібербулінг та мова ворожнечі.

2. Проблема "цифрової нерівності" та доступу до знань.

3. Трансгуманізм та ідея подолання людської природи через технології.

4. Екологія медіа та інформаційна гігієна як стратегії виживання в цифрову епоху.
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