МОДУЛЬНА КОНТРОЛЬНА 2

Практичні завдання
1. Розробити структуру онлайн-курсу у LMS (модулі, завдання, оцінювання).
2. Створити шаблон інтерактивного тесту для правничої дисципліни.
3. Розробити сценарій навчальної гри або вікторини.
4. Створити інтелектуальну карту теми навчальної дисципліни.
5. Розробити проєктне завдання з використанням хмарних сервісів.
6. Підготувати приклад Google Forms для проведення опитування студентів.
7. Розробити сценарій використання симулятора у викладанні.
8. Створити приклад інтерактивної дошки для групової роботи.
9. Запропонувати структуру MOOC-модуля з правничої дисципліни.
10. Розробити приклад аналітичного завдання з використанням цифрових даних.

Аналітичні завдання
1. Проаналізувати ефективність LMS у формуванні самостійності студентів.
2. Оцінити можливості MOOC у системі вищої освіти України.
3. Проаналізувати переваги та ризики використання хмарних сервісів у викладанні.
4. Оцінити вплив візуалізації знань на засвоєння складного матеріалу.
5. Проаналізувати педагогічну ефективність ігрових симуляторів.
6. Оцінити доцільність використання VR/AR у правничій освіті.
7. Проаналізувати використання аналітичних інструментів у навчанні правників.
8. Оцінити вплив цифрових інструментів на академічну автономію студента.
9. Проаналізувати ризики перевантаження студентів цифровими сервісами.
10. Обґрунтувати оптимальну модель цифрового освітнього середовища для правничого факультету.

