Індивідуальні самостійні завдання

МЕТОДИКА ТА ВИМОГИ ДО ВИКОНАННЯ ІНДИВІДУАЛЬНОГО ПРОЄКТНОГО ЗАВДАННЯ
1. Загальні положення
Індивідуальне завдання має проєктний характер і виконується здобувачем вищої освіти самостійно за одним із запропонованих напрямів.
Метою виконання завдання є:
· формування здатності інтегрувати сучасні освітні технології у професійну діяльність;
· розвиток проєктного мислення;
· формування цифрової та педагогічної компетентності;
· набуття практичних навичок створення освітнього продукту або аналітичної моделі.

2. Етапи виконання індивідуального завдання
Етап 1. Вибір напряму та погодження теми
1. Обрати один із запропонованих напрямів.
2. Сформулювати конкретну тему (з урахуванням правничої спеціалізації).
3. Узгодити тему з викладачем.

Етап 2. Концептуалізація проєкту
Здобувач повинен визначити:
· мету проєкту;
· актуальність;
· об’єкт і предмет (за потреби);
· очікувані результати;
· цільову аудиторію;
· інструменти реалізації;
· критерії оцінювання ефективності.

Етап 3. Реалізація проєкту
Передбачає:
· розробку цифрового або методичного продукту;
· апробацію (за можливості);
· тестування функціональності;
· збір зворотного зв’язку (за наявності емпіричного компонента).

Етап 4. Аналітичне обґрунтування
Кожне завдання обов’язково супроводжується аналітичною частиною, яка містить:
· теоретичне обґрунтування обраної технології;
· педагогічну доцільність використання;
· опис очікуваного впливу на результати навчання;
· аналіз можливих ризиків;
· пропозиції щодо вдосконалення.


3. Вимоги до змісту
Індивідуальне завдання повинно:
· відповідати принципам академічної доброчесності;
· містити авторський внесок;
· демонструвати інтеграцію сучасних освітніх технологій;
· мати чітку логічну структуру;
· враховувати специфіку правничої освіти;
· містити практичну спрямованість.

4. Критерії оцінювання
Оцінювання здійснюється за такими критеріями:
1. Актуальність і обґрунтованість теми.
2. Глибина теоретичного аналізу.
3. Інноваційність рішення.
4. Практична цінність.
5. Якість цифрової реалізації.
6. Методична доцільність.
7. Логіка викладу та структурованість.
8. Дотримання академічної доброчесності.
9. Самостійність виконання.
10. Презентація результатів.

8. Вимоги до захисту
Захист передбачає:
· коротку презентацію (7–10 хвилин);
· демонстрацію продукту;
· обґрунтування педагогічної доцільності;
· відповіді на запитання.



Індивідуальне завдання носить проектний характер та виконується за одним із напрямів за вибором здобувача вищої освіти:
1. Створення онлайн-курсу або навчального модуля (розробити власний дистанційний навчальний курс у Google Classroom, Moodle або іншій LMS; підготувати інтерактивні завдання, тести та мультимедійні матеріали)
2. Розробка інтерактивної лекції (використовуючи PowerPoint, Canva або Genially, створити інтерактивну лекцію з вбудованими тестами, відео та анімаціями)
3. Використання гейміфікації у навчанні (розробити сценарій навчальної гри або вікторини для викладання дисципліни у вищій школі (Kahoot, Quizizz, Classcraft).
4. Інтелектуальні карти та візуалізація знань (використовуючи MindMeister, XMind або Miro, створити інтелектуальну карту на тему освітніх технологій)
5. Підготовка методичних рекомендацій (розробити методичні рекомендації для викладачів щодо використання цифрових інструментів у викладанні)
6. Аналіз якості освіти в університеті (провести опитування серед студентів щодо ефективності використання сучасних освітніх технологій; підготувати аналітичний звіт із пропозиціями щодо покращення навчального процесу)
7. Модель інноваційного навчального середовища (створити концепцію «розумної аудиторії» з використанням сучасних технологій (VR, AR, AI, сенсорні панелі тощо)).
8. Розробка цифрових інструментів для викладання (створити шаблони інтерактивних робочих зошитів, тестів або лабораторних робіт із використанням цифрових сервісів)
9. Освітній подкаст або відеоблог (записати подкаст або відеоблог про виклики цифровізації освіти та досвід використання сучасних освітніх технологій).
10. Створення VR/AR-контенту для освіти (використовуючи CoSpaces, Unity або інші платформи, створити AR/VR-контент для певної навчальної дисципліни)
11. Проєкт «Університет майбутнього» (розробити концепцію університету, де впроваджені інноваційні методи та цифрові технології навчання.)
12. Візуалізація результатів дослідження (використовуючи інструменти візуалізації даних (Tableau, Power BI, Google Data Studio), створити аналітичний звіт про тенденції в освіті).

