Практичне завдання 14
Ігрові симулятори, тренажери та навчальні ігри у вищій освіті

1. Використання симуляторів для навчання

Завдання 1. Аналіз освітніх симуляцій
Проаналізуйте можливості використання:
· European Court of Human Rights (модель судового процесу)
· United Nations (модельні засідання, Model UN)
Необхідно:
1. Визначити освітню мету симуляції;
2. Описати формування професійних компетентностей;
3. Визначити переваги та обмеження;
4. Оцінити можливість впровадження у магістерській програмі 081 «Право».

Завдання 2. Розробка сценарію симуляції
Створіть сценарій навчальної симуляції:
«Судовий розгляд адміністративної справи»
Передбачити:
· фабулу справи;
· ролі учасників (суддя, позивач, відповідач, адвокат);
· етапи процесу;
· критерії оцінювання;
· рефлексію після завершення.

2. Дидактичні ігри у навчальному процесі

Завдання 3. Розробка навчальної гри
Розробіть дидактичну гру з теми:
«Кваліфікація злочину»
Необхідно:
· визначити правила гри;
· описати механіку;
· передбачити систему балів;
· визначити очікувані результати навчання.

Завдання 4. Гейміфікація навчального курсу
Запропонуйте елементи гейміфікації:
· рейтинги;
· бейджі;
· рівні складності;
· квести;
· досягнення.
Обґрунтуйте педагогічну доцільність кожного елементу.

3. Вплив ігрових методик на засвоєння матеріалу

Завдання 5. Аналітична записка
Підготуйте короткий аналітичний матеріал (1–2 сторінки):
1. Психолого-педагогічні механізми ігрового навчання;
2. Вплив на мотивацію студентів;
3. Формування практичних навичок;
4. Ризики надмірної гейміфікації.

Завдання 6. Дослідницьке завдання
Розробіть міні-дослідження:
· визначте групу студентів;
· порівняйте традиційне заняття та заняття з елементами симуляції;
· сформулюйте критерії оцінювання ефективності;
· проаналізуйте результати.

4. Професійні симулятори у підготовці фахівців

Завдання 7. Аналіз професійних тренажерів
Проаналізуйте можливості:
· симуляцій судового засідання;
· цифрових платформ для моделювання переговорів;
· онлайн-тренажерів юридичного письма;
· віртуальних кабінетів адвоката.
Визначте:
· які професійні навички формуються;
· як здійснюється оцінювання;
· які ресурси потрібні для впровадження.

Завдання 8. Проєктування професійного симулятора
Розробіть концепцію цифрового тренажера:
«Підготовка процесуальних документів»
Передбачити:
· інтерактивні шаблони;
· автоматичні підказки;
· перевірку логіки аргументації;
· систему оцінювання.

5. Етичні та організаційні аспекти використання ігор

Завдання 9. Аналіз ризиків
Визначте:
· ризики формалізації знань;
· проблему поверхневого засвоєння;
· питання академічної доброчесності;
· баланс між грою та професійною серйозністю.


