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Інноваційні методи навчання у вищій школі

1. Проблемно-орієнтоване навчання у формуванні критичного мислення
Завдання 1. Розробка проблемної ситуації
Створіть проблемну ситуацію для заняття з юридичної дисципліни (на вибір), яка:
· не має однозначного рішення;
· передбачає аналіз норм права;
· потребує тлумачення судової практики;
· містить конфлікт правових цінностей.
Необхідно визначити:
1. Проблемне питання.
2. Алгоритм роботи студентів.
3. Очікувані результати.
4. Критерії оцінювання аргументації.
Завдання 2. Аналіз педагогічного ефекту
Проаналізуйте, як проблемно-орієнтоване навчання сприяє:
· розвитку критичного мислення;
· формуванню правової аргументації;
· підвищенню самостійності здобувачів.
Оформити у вигляді аналітичної записки (1–2 сторінки).
Завдання 3. Трансформація традиційної лекції
Оберіть тему лекції та:
1. Опишіть її у традиційному форматі.
2. Перетворіть її на проблемно-орієнтоване заняття.
3. Поясніть зміну ролі викладача.
2. Використання кейс-методу у підготовці фахівців
Завдання 4. Розробка повного кейсу
Створіть навчальний кейс для студентів-правників.
Структура:
· фабула;
· нормативна база;
· позиції сторін;
· проблемні питання;
· можливі варіанти рішень.
Передбачити формування:
· аналітичних компетентностей;
· комунікативних навичок;
· навичок підготовки правових документів.
Завдання 5. Критерії оцінювання кейсу
Розробіть рубрикатор оцінювання (за 10 або 100-бальною шкалою), який враховує:
· логіку аргументації;
· використання норм права;
· якість правового висновку;
· етичність позиції.
Завдання 6. Порівняльний аналіз
Порівняйте кейс-метод із:
· традиційним семінаром;
· moot court;
· тестуванням.
Визначте, у яких випадках кейс-метод є найбільш ефективним.
3. Гейміфікація у вищій школі
Завдання 7. Проєктування гейміфікованого елементу
Розробіть гейміфікований модуль для дисципліни:
· система балів;
· рівні складності;
· змагання;
· нагороди;
· рейтинг.
Визначте:
· освітню мету;
· ризики формалізації;
· вплив на академічну доброчесність.
Завдання 8. Аналіз мотиваційного впливу
Проаналізуйте, які типи мотивації (внутрішня / зовнішня) активізує гейміфікація.
Використати приклади з правничої освіти.
Завдання 9. Критичний аналіз ризиків
Підготуйте коротку аналітичну записку:
Чи може гейміфікація знизити академічну глибину правничої освіти?
4. Вплив інноваційних методів на мотивацію студентів
Завдання 10. Діагностика мотивації
Розробіть анкету для оцінювання впливу інноваційних методів на мотивацію студентів.
Передбачити:
· когнітивний компонент;
· емоційний компонент;
· поведінковий компонент.
Завдання 11. Модель мотиваційно орієнтованого заняття
Розробіть сценарій заняття, що поєднує:
· проблемно-орієнтоване навчання;
· кейс-метод;
· інтерактивні технології;
· елементи гейміфікації.
Визначте:
· етапи заняття;
· види активності;
· очікуваний мотиваційний ефект.
Завдання 12. Емпіричне міні-дослідження
Запропонуйте план міні-дослідження:
Як інноваційні методи впливають на академічну успішність студентів-правників?
Передбачити:
· гіпотезу;
· методи збору даних;
· інструменти вимірювання;
· критерії оцінювання результатів.

