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Оцінювання

60 балів - 8 лр (включно з відвідуванням) 

40 балів - модульні контролі

Бонусні бали - 10 (Тези доповідей)



Оцінювання та дедлайни
Всі 8 робіт повинні бути завантажені у репозиторій.

Запізнення надає штраф (-1 бал за 2 тижні).

Списування - 0 балів.



Вимоги до оформлення репозиторію з лабораторними 
роботами
Назва -  MobileLabsRN2026

Репозиторій має містити папки для кожної лабораторної роботи:

lab1/

lab2/

...

lab8/

У кожній папці обов’язково:

README.md - скріншоти виконання, інструкція запуску.



Головний README.md
У корені репозиторію має бути файл README.md з:

 # Лабораторні роботи з дисципліни “Розробка мобільних додатків”

## Студент: Іваненко Іван (ІПЗ-21-1)

### Список робіт

1. [Lab 1 — Вступ. Створення проєкту](lab1/)

...

8. [Lab 8 — Фінальний проєкт](lab8/)



Git & коміти
Використовувати окремі коміти для логічних змін.

Формат повідомлень у стилі Conventional Commits (Політика Комітів):

feat: add login form

fix: validation bug fixed

docs: update README

Для кожної лабораторної створювати гілку:

lab1

...

lab6

 і мержити її в main після виконання.

https://www.conventionalcommits.org/uk/v1.0.0/


Вступ
Мобільний застосунок або додаток – програмне забезпечення, призначене для роботи на 
смартфонах, планшетах та інших мобільних пристроях.

Розповсюдження застосунків здійснюється через централізовані платформи дистрибуції 
(магазини застосунків), які забезпечують контроль безпеки, оновлення та монетизацію:

● Google Play для Android;
● App Store для iOS;
● Microsoft Store для Windows, Windows Mobile та Xbox One.

Розробка програмного забезпечення для мобільних пристроїв потребує врахування їх 
обмежень та можливостей.



Мобільні пристрої працюють на акумуляторі та мають менш потужні процесори, ніж 
персональні комп'ютери, а також мають більше функцій, таких як визначення 
розташування та камери.

Розробникам також доводиться враховувати широкий спектр розмірів дисплею, різні 
технічні характеристики та конфігурації обладнання через сильну конкуренцію 
мобільного програмного забезпечення та зміни в кожній платформі.

Мобільні додатки спочатку тестуються в середовищі розробки, використовуючи 
емулятори, а потім перевіряються на реальних пристроях.

Емулятори забезпечують недорогий спосіб тестування програм на мобільних 
телефонах, до яких розробники можуть не мати фізичного доступу.



Види мобільних застосунків

1⃣ Нативні застосунки

Розробляються спеціально для певної платформи (Android або iOS).
Використовують мови програмування цієї платформи:

● Java/Kotlin – для Android
● Swift/Objective-C – для iOS
✅ Працюють швидше та мають доступ до всіх функцій пристрою (камера, GPS, 
датчики).
❌ Потрібно писати окремий код для кожної платформи.



Види мобільних застосунків
2⃣ Кросплатформені застосунки

Один код працює на обох платформах (Android та iOS).
Використовують фреймворки:

● React Native (JavaScript/TypeScript)
● Flutter (Dart)
● Xamarin (.NET/C#)
✅ Швидше розробляються, але можуть бути менш продуктивними, ніж нативні.



Види мобільних застосунків
3⃣ Гібридні застосунки

Поєднують веб-технології (HTML, CSS, JavaScript) та контейнер для запуску на 
мобільних пристроях.
Використовують фреймворки:

● Ionic
● Apache Cordova
✅ Легше розробляти, але можуть мають проблеми з продуктивністю.



Статистика вибору фреймворків



Історія React Native
2012-2013: Початок експериментів у Facebook
У 2012 році Facebook зіткнувся з проблемою:

○ Додаток Facebook на iOS був повільним через використання WebView (вбудований 
браузер).

○ Код треба було переписувати окремо для iOS та Android.

Інженер Джордан Волке (Jordan Walke) запропонував використовувати JavaScript для керування 
нативними компонентами.

● Суть: Створення механізму (Bridge), який дозволяє JavaScript-потоку асинхронно взаємодіяти 
з нативними потоками iOS/Android.

Це стало початком React Native.



Історія React Native
2014: Внутрішній проєкт Facebook
У 2014 році Facebook розширив експеримент:

○ Створив команду, яка працювала над мобільним фреймворком на основі 
React.

○ Використали ідею "Learn Once, Write Anywhere" (навчися один раз – пиши 
для всіх платформ).

○ Фреймворк отримав назву React Native.

Уперше технологію показали на Facebook F8 Conference у 2014 році.



Історія React Native
2015: Офіційний реліз React Native
Березень 2015 – Facebook відкрив вихідний код React Native.

Фреймворк підтримував тільки iOS (Android додали пізніше).

Реакція спільноти була дуже позитивною:

○ Мобільні додатки можна було писати на React + JavaScript.
○ Код працював на iOS без необхідності писати на Swift або Objective-C.



Історія React Native
2016: Додавання підтримки Android
Facebook додав підтримку Android, що зробило React Native повноцінним 
кросплатформеним фреймворком.

React Native почали використовувати великі компанії:

○ Facebook Ads Manager
○ Airbnb
○ Instagram
○ Walmart



Історія React Native
2017-2018: Бум популярності та проблеми
React Native став стандартом для мобільної розробки на JavaScript.

Вийшло багато бібліотек та плагінів для розширення можливостей фреймворку.

Але почали з’являтися проблеми:

○ Продуктивність на Android була гіршою, ніж у нативних додатках.
○ Велика залежність від JavaScript Bridge (передача даних між JavaScript і 

нативним кодом).



Історія React Native
2019-2020: Рефакторинг React Native
Facebook розпочав повний рефакторинг React Native, щоб покращити продуктивність.

Головні зміни:

○ Fabric: Новий рушій рендерингу, який працює синхронно. Це дозволяє уникнути "стрибків" 
інтерфейсу при складних анімаціях.

○ TurboModules: Нова система взаємодії з нативним кодом. Модулі завантажуються лише тоді, 
коли вони потрібні (Lazy Loading), що значно прискорює запуск застосунку.

○ Hermes Engine: Високопродуктивний рушій, розроблений Meta спеціально для Android (а 
згодом і iOS). Зменшує розмір APK-файлу та споживання пам'яті.

○ Codegen: Автоматична генерація коду для перевірки типів між JS та нативним середовищем, 
що зменшує кількість помилок.



Історія React Native
2021-2026: Етап зрілості 

2021-2022: Повна стабільність Hermes. Hermes стає рушієм за замовчуванням для всіх платформ. 
Покращення підтримки TypeScript.

2023-2024: Поширення New Architecture. Більшість популярних бібліотек перейшли на нову архітектуру. 
Розвиток Expo - екосистеми, яка дозволяє розробляти складні застосунки без необхідності запускати Xcode 
чи Android Studio.

2025-2026: Інтеграція AI та розширення екосистеми.

● AI-Driven Development: Інтеграція з інструментами генерації коду, що дозволяє створювати 
інтерфейси за текстовим описом.

● React Native Everywhere: Вихід за межі смартфонів. Активна розробка для Smart TV, Apple Vision 
Pro (visionOS) та десктопних систем (Windows/macOS).



Хто використовує



Графік релізів React Native
https://github.com/facebook/react-native/releases

https://reactnative.dev/blog#releases

https://reactnative.dev/versions

Нові версії виходять приблизно кожні 4-6 місяців.

🚀 Чи варто оновлюватися одразу?

● Якщо проєкт стабільний, варто чекати 1-2 місяці після нового 
релізу, поки виправлять можливі баги.

● Якщо потрібні нові функції – краще оновлюватися швидше.

https://github.com/facebook/react-native/releases
https://reactnative.dev/blog#releases
https://reactnative.dev/versions


Архітектура React Native



Класична архітектура (The Bridge)
До версії 0.68 архітектура базувалася на асинхронному шлюзі — Bridge.

● Принцип роботи: JavaScript-потік та Native-потік є ізольованими. Обмін даними відбувається шляхом серіалізації 
об'єктів у формат JSON.

● Транспорт: JSON-повідомлення передаються через чергу. Нативний бік десеріалізує ці дані та виконує відповідні 
системні виклики.

● Недоліки:
○ Високі накладні витрати: Постійна конвертація даних у JSON споживає ресурси CPU.
○ Асинхронність: Неможливість синхронного виконання операцій призводить до проблем із "важкими" UI-

елементами (наприклад, складні анімації або обробка високочастотних жестів).
○ Обмеження пропускної здатності: При інтенсивному потоці даних Bridge стає "вузьким місцем".



New Architecture (JSI & Fabric)
Сучасна архітектура повністю відмовляється від посередництва Bridge на користь прямої взаємодії.

● JSI (JavaScript Interface): Це інтерфейс на базі C++, який дозволяє JavaScript-рушію утримувати прямі посилання на 
нативні об'єкти .

● Принцип роботи: JavaScript може викликати нативні методи синхронно, без необхідності серіалізації даних. Мови 
фактично співіснують у спільному адресному просторі.

● Ключові компоненти:
○ Fabric: Новий рендерер, що забезпечує синхронне оновлення UI та пріоритезацію потоків (наприклад, вищий 

пріоритет для введення даних користувачем).
○ TurboModules: Система нативних модулів з підтримкою "лінивого" завантаження, що зменшує споживання 

оперативної пам'яті та пришвидшує старт додатку.



Початок роботи з React Native
Для початку роботи з React Native потрібно встановити таке програмне забезпечення:

1. Node.js: React Native використовує Node.js для виконання JavaScript-коду на сервері та на робочій 
станції розробника. Можна завантажити та встановити Node.js з офіційного веб-сайту Node.js.

2. Package manager: React Native використовує npm (Node Package Manager) або Yarn для 
управління залежностями та встановлення необхідних бібліотек. Можна вибрати будь-який з них, 
але зазвичай рекомендується використовувати npm.

3. SDK для Android або Xcode для iOS: Для розробки мобільних додатків під Android потрібно 
встановити Android Studio та Android SDK. Для розробки додатків під iOS вам потрібно 
встановити Xcode та iOS SDK.

4. React Native CLI або Expo CLI: Потрібно вибрати та встановити інтерфейс командного рядка (CLI), 
який дозволяє створювати нові проєкти та виконувати інші операції.

5. Редактор коду: Для розробки потрібен редактор коду для написання JavaScript-коду та React-
компонентів. Можна використовувати будь-який текстовий редактор або IDE, наприклад 
WebStorm, Visual Studio Code, Sublime Text або Atom.



Node.JS
https://nodejs.org/

https://nodejs.org/


Android Studio
1. Завантажити з офіційного сайту: developer.android.com/studio
2. Встановити необхідні SDK та емулятори.

https://developer.android.com/studio


Android Studio
https://developer.android.com/studio

https://developer.android.com/studio


Releases
https://developer.android.com/studio/releases

Google використовує алфавітний порядок назв тварин для 
позначення великих оновлень своєї IDE. Ця традиція допомагає 
розробникам орієнтуватися в хронології версій

https://developer.android.com/studio/releases


Android Studio Встановлення



Android Studio Встановлення



Android Studio Встановлення



Android Studio Встановлення



Android Studio Встановлення





Тестування застосунку
Після встановлення Android Studio та необхідних SDK, є два основні сценарії для тестування 
застосунку:

1. Android Emulator (Віртуальний пристрій):
○ Плюси: Не потребує наявності реального смартфона; дозволяє тестувати різні версії 

Android та розміри екранів.
○ Мінуси: Споживає значні ресурси ОЗП (RAM) та процесора ПК.

2. Фізичний пристрій (Real Device):
○ Плюси: Максимально точне відображення продуктивності; не навантажує комп'ютер; 

дозволяє тестувати специфічні функції (камеру, акселерометр).
○ Мінуси: Потребує попереднього налаштування системи.



Android Emulator



Android Emulator



Android Emulator



Android Emulator



Android Emulator



Можливі проблеми



Віртуалізація

Емулятор Android або iOS – це віртуальний пристрій, що працює всередині 
комп’ютера. Щоб запускати та виконувати код, емулятору потрібен доступ до 
ресурсів процесора, оперативної пам’яті та графіки.

🔹 Без віртуалізації: емулятор працює повільно, тому що не має прямого 
доступу до ресурсів процесора.
🔹 З увімкненою віртуалізацією: комп’ютер виділяє окремі потоки процесора, і 
емулятор працює майже так само швидко, як реальний пристрій.

Якщо віртуалізація вимкнена, Android-емулятор працює повільно або 
взагалі не запускається!



Віртуалізація

У BIOS/UEFI розділ:

"Advanced", "CPU Configuration" або 
"Processor".

Параметри:

○ Intel VT-x (для Intel)
○ AMD-V (для AMD)

Увімкнути (Enable) опцію.

Зберегти зміни (F10 → Save & Exit).



Перегляд логів 



Перегляд логів



Фізичний пристрій Android

Щоб працювати з React Native на фізичному Android-пристрої, необхідно увімкнути режим 
розробника та підключити пристрій до комп'ютера.

1. Відкрийте Налаштування (Settings).
2. Перейдіть у Про телефон (About phone).
3. Натисніть 7 разів на "Номер збірки" (Build number), доки не з’явиться повідомлення "Ви 

стали розробником!".
4. Поверніться в Налаштування та перейдіть до пункту Для розробників (Developer 

options).
5. Увімкніть "Налагодження через USB" (USB Debugging).

Configure on-device developer options | Android Studio

https://developer.android.com/studio/debug/dev-options






React Native CLI , Expo CLI



React Native CLI
2015 –  Епоха "Ручної збірки": Facebook представив React Native, але не було зручного 
інструменту для швидкого створення проєктів.

2016 – з’явилася перша версія react-native-cli, яка дозволяла створювати нові проєкти 
через команду react-native init.

2019 – Facebook оновив CLI та інтегрував його у ядро React Native. Тепер команда 
react-native init більше не використовується, а замість неї використовують npx 
react-native.

2020-2023 – React Native CLI продовжує розвиватися, додаючи нові можливості та 
покращуючи підтримку iOS/Android.



Expo
Expo – це платформа для спрощеної розробки мобільних додатків на React Native без 
необхідності редагувати нативний код (Swift/Kotlin).

Ключові події в історії Expo:

● 2015 – Facebook відкриває вихідний код React Native, що дозволяє писати мобільні 
додатки на JavaScript.

● 2016 – розробники Чарлі Чівер, Джеймс Айд та команда створюють Exponent, щоб 
зробити React Native простішим у використанні.

● 2017 – Exponent перейменовується в Expo і стає відкритим проєктом.
● 2018-2020 – Expo стає стандартним інструментом для розробки мобільних 

додатків, додається підтримка Expo SDK.
● 2021+ – Expo запускає EAS (Expo Application Services), що дозволяє деплоїти 

додатки.



Переваги Expo
Не потрібно Xcode/Android Studio для запуску додатків.

Expo Go дозволяє тестувати код миттєво на телефоні.

Вбудовані API для камери, геолокації, push-нотифікацій.

Швидкий деплой через EAS без складних налаштувань.







Expo vs React Native CLI
Обидва підходи активно використовуються у React Native-спільноті, але їх популярність 
залежить від типу проєкту.

● Expo популярніший серед початківців, стартапів та швидкої розробки.
● React Native CLI (Bare Workflow) більше використовується великою індустрією, 

корпораціями та складними проєктами.

За статистикою npm (станом на початок 2025):
🔹 expo має близько 2.7 млн завантажень на тиждень
🔹 react-native-cli має приблизно 2.1 млн завантажень на тиждень







Створення нового додатку

npx — це утиліта, яка входить до складу Node.js (починаючи з версії 5.2.0 npm) і 
використовується для виконання npm-пакетів без їх глобальної установки.

npx create-expo-app@latest --template









Metro Bundler у React Native
Metro Bundler – це швидкий JavaScript-бандлер, який використовується в React Native для 
обробки, трансформації та доставки коду в мобільний додаток.
Metro Bundler збирає весь JavaScript-код у єдиний файл, який виконується на пристрої 
(емуляторі або реальному телефоні).

Як працює Metro Bundler?
🔹 1. Обробляє код → конвертує сучасний JavaScript (ES6, JSX) у формат, який може виконати Android/iOS.
🔹 2. Оптимізує код → прибирає зайве, мінімізує файли.
🔹 3. Створює бандл (index.bundle) → це єдиний файл з усім кодом.
🔹 4. Доставляє код в емулятор/пристрій → автоматично відправляє оновлення в Expo Go або React Native CLI.

При кожному оновленні файлу Metro відправляє зміни на пристрій без перезапуску додатку.



Дебагінг







LogBox



Чистка кешу

npx expo start --clear



Expo Snack: Хмарне середовище розробки

Expo Snack

Expo Snack — це інтерактивна веб-
платформа (пісочниця), яка дозволяє 
проектувати, програмувати та запускати 
мобільні застосунки на React Native 
безпосередньо у браузері, без локального 
встановлення SDK.

https://snack.expo.dev/


Ключові технологічні можливості:

● Zero-Config Setup: Миттєвий старт розробки без налаштування Android Studio, Xcode або 
Node.js на локальній машині.

● Live Preview: Синхронна візуалізація інтерфейсу на трьох платформах одночасно: Android, 
iOS та Web.

● Hot Reloading: Внесені зміни в коді відображаються миттєво 
● Cloud-based Dependencies: Підтримка бібліотек з екосистеми Expo SDK.





Run on your device



Взаємодія Expo CLI та Android Studio
Коли ви натискаєте клавішу "a" у терміналі під час роботи Expo або обираєте "Run on Android 
Device/Emulator" у Snack, відбувається наступне:

● Expo CLI звертається до змінної оточення ANDROID_HOME.
● Через цю змінну він знаходить шлях до папки emulator та platform-tools.
● Система виконує пошук активних віртуальних пристроїв (AVD) та запускає інструмент adb (Android 

Debug Bridge).

Як перевірити готовність?

Перед запуском проекту виконайте команду: npx expo doctor Вона перевірить, чи бачить Expo 
ваш Android SDK та чи готові змінні середовища до роботи



Змінні середовища
ANDROID_HOME

Ця змінна вказує шлях до кореневої папки Android SDK.

● Шлях за замовчуванням (Windows): C:\Users\ВАШ_КОРИСТУВАЧ\AppData\Local\Android\Sdk
● Як знайти: Відкрийте Android Studio → Settings → Languages & Frameworks → Android SDK. Там буде вказано «Android 

SDK Location».

Мало просто вказати на SDK, треба «зареєструвати» конкретні утиліти в системі, щоб команда adb або emulator працювала в 
будь-якій папці.

Потрібно додати такі шляхи (відносно вашого SDK):

1. %ANDROID_HOME%\platform-tools — тут знаходиться adb (найважливіша утиліта для зв'язку з телефоном).
2. %ANDROID_HOME%\emulator — для запуску віртуальних пристроїв.
3. %ANDROID_HOME%\tools та %ANDROID_HOME%\tools\bin — додаткові інструменти збірки.



Змінні середовища
Відкрийте Командний рядок (cmd) або PowerShell (запустіть від імені адміністратора).

setx ANDROID_HOME "C:\Users\ВАШ_КОРИСТУВАЧ\AppData\Local\Android\Sdk"
setx PATH 
"%PATH%;%ANDROID_HOME%\platform-tools;%ANDROID_HOME%\emulator;%ANDROID_HOME%\t
ools;%ANDROID_HOME%\tools\bin"

Перезапустіть cmd або комп'ютер, щоб зміни вступили в силу.




