
МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ  з дисципліни «AutoCAD» 

Заняття 2 

Основи 2D-креслення 

ОСНОВНІ КОМАНДИ ПОБУДОВИ В AUTOCAD 

 Line 
 Polyline 
 Circle 
 Arc 
 Rectangle 

1. LINE (Лінія) 

Команда LINE використовується для побудови окремих прямих відрізків. 

 

 



Призначення: 
Створення прямих ліній між двома заданими точками. 

Способи запуску: 

 кнопка Line на стрічці інструментів; 
 введення команди LINE або L у командному рядку. 

Порядок виконання: 

1. Задати початкову точку. 
2. Задати кінцеву точку. 
3. За потреби продовжити побудову наступного відрізка. 
4. Завершити команду клавішею Enter або Esc. 

Особливості: 

 кожен відрізок є окремим об’єктом; 
 можна вводити точні координати та розміри. 

Побудова лінії між двома точками 

 

2. POLYLINE (Полілінія) 

Команда POLYLINE дозволяє створювати кілька з’єднаних відрізків як один об’єкт. 

Призначення: 
Побудова складних контурів з прямих і дуг. 

 



 

Способи запуску: 

 кнопка Polyline; 
 команда PL у командному рядку. 

Порядок виконання: 

1. Задати початкову точку. 
2. Послідовно задавати наступні точки. 
3. За потреби перемикатися між лініями і дугами. 
4. Завершити команду Enter. 

Особливості: 

 всі сегменти об’єднані в один об’єкт; 
 зручно для контурів, площ, профілів. 

Полілінія як єдиний об’єкт 

3. CIRCLE (Коло) 

Команда CIRCLE використовується для побудови кіл різними способами. 

Призначення: 
Створення геометричних кіл. 



 

 

Способи запуску: 

 кнопка Circle; 
 команда CIRCLE або C. 

Основні методи побудови: 

 центр + радіус; 
 центр + діаметр; 
 по 2 точках; 
 по 3 точках. 

Особливості: 

 точна геометрія; 
 широко використовується в технічних кресленнях. 

Побудова кола за центром і радіусом 



4. ARC (Дуга) 

Команда ARC дозволяє створювати дуги різними методами. 

Призначення: 
Побудова частини кола (дуги). 

 

 

Способи запуску: 

 кнопка Arc; 
 команда ARC. 

Основні методи побудови: 

 початок – центр – кінець; 



 початок – кінець – радіус; 
 по трьох точках. 

Особливості: 

 гнучкі варіанти побудови; 
 використовується для складних контурів. 

Побудова дуги різними способами 

 

5. RECTANGLE (Прямокутник) 

Команда RECTANGLE створює прямокутні об’єкти. 

Призначення: 
Побудова прямокутників за двома протилежними кутами. 

 

 



Способи запуску: 

 кнопка Rectangle; 
 команда RECTANG або REC. 

Порядок виконання: 

1. Задати перший кут. 
2. Задати протилежний кут або ввести розміри. 

Особливості: 

 створюється як полілінія; 
 можна одразу задавати фаски або скруглення. 

Побудова прямокутника за розмірами 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Практичне заняття 

 Побудова геометричних фігур за координатами 
 Створення простого технічного креслення 

 

 

 
 


