
Лекція на тему: "Стандарти в інформаційній сфері" 

План лекції: 

1. Вступ. Що таке стандарт і навіщо він потрібен? 

2. Функції та цілі стандартизації в IT. 

3. Види стандартів: 

o Формальні та неформальні стандарти. 

o Міжнародні, національні, галузеві стандарти. 

o Стандарти де-юре та де-факто. 

4. Приклади ключових стандартів у різних галузях IT: 

o Мережеві стандарти (TCP/IP, IEEE 802.11). 

o Веб-стандарти (HTML, CSS, HTTP). 

o Стандарти мов програмування (синтаксис мов C++, Python). 

o Стандарти інтерфейсів (USB, Bluetooth, PCI Express). 

o Стандарти безпеки (ISO/IEC 27001, TLS/SSL). 

o Стандарти документообігу (PDF, ODF, DOCX). 

5. Організації зі стандартизації: 

o Міжнародні: ISO, IEC, ITU-T, W3C, IETF. 

o Національні: ANSI, DIN, Держспоживстандарт України. 

6. Вплив стандартів на інновації та ринкову конкуренцію. 

7. Висновки. 

 

1. Вступ. Що таке стандарт і навіщо він потрібен? 

У повсякденному житті ми постійно стикаємося зі стандартами, навіть не помічаючи 
цього. Розмір гвинтів, форма та напруга електричної вилки, формат паперу А4 – усе це 
результати стандартизації. 



Стандарт у інформаційній сфері – це узгоджений набір правил, специфікацій або 
рекомендацій, що визначають уніфіковані вимоги до апаратного забезпечення, 
програмного забезпечення, даних, мережевих протоколів та процесів. 

Навіщо потрібні стандарти? Уявіть собі світ без них: 

• Веб-сайти відображалися б по-різному в кожному браузері. 

• Файл, створений в одному текстовому редакторі, був би нечитаним в іншому. 

• Ваш смартфон не міг би під'єднатися до Wi-Fi-роутера іншого виробника. 

• Електронні листи з різних поштових служб не могли б обмінюватися. 

Таким чином, основна мета стандартів – забезпечити сумісність, взаємодію та 
якість. 

2. Функції та цілі стандартизації в IT 

• Сумісність (Compatibility): Забезпечення спільної роботи продуктів різних 
виробників. Наприклад, стандарт USB дозволяє під'єднати мишу, клавіатуру чи 
флеш-накопичувач до будь-якого комп'ютера. 

• Взаємодія (Interoperability): Здатність різних систем обмінюватися 
інформацією та коректно її інтерпретувати. Стандарт TCP/IP дозволяє 
комп'ютерам у всьому світі спілкуватися через Інтернет. 

• Переносимість (Portability): Можливість перенесення програмного 
забезпечення або даних між різними платформами. Стандарт мови Java ("write 
once, run anywhere") – класичний приклад. 

• Масштабованість (Scalability): Стандарти дозволяють будувати складні 
системи з компонентів різних виробників. 

• Зменшення витрат: Стандартизація знижує вартість розробки, підтримки та 
навчання. 

• Забезпечення якості та безпеки: Стандарти (наприклад, ISO 9001 для якості, 
ISO/IEC 27001 для інформаційної безпеки) задають мінімальні вимоги, що 
підвищують надійність систем. 

3. Види стандартів 

Стандарти класифікують за різними ознаками: 

• За статусом: 



o Формальні (de jure): Прийняті офіційними органами стандартизації (ISO, 
IEC). Процес їх прийняття довгий, але вони мають високий авторитет. 

o Неформальні (de facto): Стандарти, що поширилися через ринковий 
успіх певного продукту або технології. Приклади: архітектура процесорів 
x86 від Intel, операційна система Windows. 

• За рівнем: 

o Міжнародні (ISO, IEC, ITU-T). 

o Регіональні (EN – європейські норми). 

o Національні (DIN – Німеччина, ANSI – США, ДСТУ – Україна). 

o Галузеві (стандарти для банківської справи, авіації тощо). 

• За способом впровадження: 

o За відкритими специфікаціями (Open Standards): Специфікації є 
публічно доступними, безоплатними для використання та 
розробляються відкрито. Приклади: HTML, TCP/IP. Сприяють конкуренції 
та інноваціям. 

o Власницькі (Proprietary): Належать конкретній компанії, і їх 
використання може вимагати ліцензійних відрахувань. 

4. Приклади ключових стандартів у різних галузях IT 

• Мережеві стандарти: 

o TCP/IP – фундаментальний набір протоколів, основа Інтернету. 

o IEEE 802.3 (Ethernet) – стандарт для проводових локальних мереж. 

o IEEE 802.11 (Wi-Fi) – стандарт для бездротових локальних мереж. 

• Веб-стандарти: 

o HTML/CSS – стандарти розмітки та стилізації веб-сторінок, що 
розробляються консорціумом W3C. 

o HTTP/HTTPS – протоколи для передачі веб-даних. 

o JSON/XML – стандарти форматів для структурованого обміну даними. 

• Стандарти мов програмування: 



o Синтаксис та семантика мов, таких як C++ (ISO/IEC 14882), Python 
(PEP) визначаються стандартами, що гарантує переносимість кодів між 
компіляторами. 

• Стандарти інтерфейсів: 

o USB, Bluetooth, HDMI, PCI Express – забезпечують фізичне та логічне 
підключення периферійних пристроїв. 

• Стандарти безпеки: 

o ISO/IEC 27001 – стандарт системи менеджменту інформаційної безпеки. 

o TLS/SSL – криптографічні протоколи для захищеної передачі даних в 
мережі. 

• Стандарти документообігу: 

o PDF (ISO 32000) – гарантує, що документ виглядає однаково на будь-
якому пристрої. 

o ODF (OpenDocument Format) – відкритий стандарт для офісних 
документів. 

5. Організації зі стандартизації 

• ISO (International Organization for Standardization): Розробляє міжнародні 
стандарти практично для всіх галузей, включаючи IT. 

• IEC (International Electrotechnical Commission): Відповідає за 
стандартизацію в електротехніці та електроніці. Часто працює спільно з ISO 
(створюючи стандарти ISO/IEC). 

• ITU-T (Telecommunication Standardization Sector): Сектор стандартизації 
електрозв'язку, що належить Міжнародному союзу електрозв'язку. Відповідає 
за стандарти в галузі телекомунікацій. 

• W3C (World Wide Web Consortium): Ключова організація, що розробляє 
технології та стандарти для Всесвітньої павутини (HTML, CSS, XML тощо). 

• IETF (Internet Engineering Task Force): Розробляє та вдосконалює стандарти 
Інтернету (найвідоміші – TCP/IP, HTTP, SMTP). Її стандарти часто публікуються як 
RFC (Request for Comments). 



• IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers): Розробляє стандарти в 
галузі електротехніки, радіоелектроніки та інформаційних технологій 
(наприклад, IEEE 802 для мереж). 

6. Вплив стандартів на інновації та ринкову конкуренцію 

Існує два погляди на цей вплив: 

1. Стандарти гальмують інновації: Жорсткі стандарти можуть обмежувати 
творчість, змушуючи розробників діяти в заданих рамках. 

2. Стандарти стимулюють інновації: Вони створюють стабільний фундамент, на 
якому можна будувати нові, більш складні технології. Наприклад, стандарт Wi-
Fi дозволив тисячам компаній створювати інноваційні пристрої для "інтернету 
речей", не винаходячи з нуля спосіб їх підключення. 

Що стосується конкуренції, то відкриті стандарти підтримують здорову конкуренцію, 
запобігаючи створенню монополій. На противагу цьому, власницькі стандарти (de 
facto) можуть призвести до появи "ринкових діктаторів". 

7. Висновки 

1. Стандарти в інформаційній сфері – це "правила гри", що роблять можливим 
існування сучасних глобальних технологій. 

2. Вони є основою сумісності, взаємодії, якості та безпеки інформаційних 
систем. 

3. Робота організацій зі стандартизації – це складний процес пошуку консенсусу 
між виробниками, споживачами та урядами. 

4. Розуміння та дотримання стандартів є обов'язковою компетенцією сучасного 
IT-фахівця, оскільки без них неможлива ефективна розробка, інтеграція та 
підтримка складних інформаційних продуктів. 

Стандартизація – це той "цемент", який скріплює цифровий світ, перетворюючи набір 
розрізнених технологій на єдину, потужну глобальну інформаційну інфраструктуру. 

 


