IIpakTnuna podora Ne3

PrefabTutorial

Mema: o3naiiomutuca 3 TOHATTAM mpedadiB B Unity Ta iX mpu3HAYEHHSM.
HaBuutuncs cTBoproBaTH, pearyBaTi Ta BAKOPUCTOBYBATH npedadu Jj1si onmTuMizaltii
pO3po0KH irop. 3aKpimuTH HABHUYKH POOOTH 3 KOMIIOHEHTAMH, BIIACTUBOCTSIMH Ta
iepapxiero 00'exTiB B Unity.

Jimepamypa

Creating Prefabs. https://docs.unity3d.com/Manual/CreatingPrefabs.html

Editing a Prefab in Prefab Mode. https://docs.unity3d.com/Manual/EditingInPrefabMode.html

Nested Prefabs. https. //docs.unity3d.com/Manual/NestedPrefabs.html

3MmicT podoTn

3aeoannsa 1. CtBopuTH npoctuit nmpedad.

3aeoanna 2. JIns BukopuctaHHs mnpedady NEpeTsATHITH CTBOpeHui mnpedad
GameObject kinbka pasiB Ha CIieHy. 3amycTiTh rpy. B pe3yibrari Bci 00’€KTH Ha
ClIeH1 OyAyTh MaTH BJIACTUBOCTI CTBOpPEHOTO npedady.

3aeoannsa 3. CtBopuTH CKIamHui Tipedad (HampuKIiIaz, SKIO0 CTBOPUTH 00’ €KT
MallliHa TOYipHIMH KOMIIOHEHTaMu OyIyTh: Ky30B, KOJeca).

3aeéoannsa 4. BuxopuctoByiiTe mnpedadbu s MOBTOPIOBAHUX E€JIEMEHTIB.
(eneMeHTH, SIKi YacTO MOBTOPIOIOTHCS B CIICHI, BAPTO CTBOPIOBATH SIK Tipedadu).

MeToau4Hi pekoMeHaamii

[Ipepad (Prefab) B Unity - 1e ocoOnmBHI THIT acceTy, SKUW H03BOJISE
30epirati Bech GameObject 31 BciMa Oro KOMIIOHEHTAMHU Ta HajlamTyBaHHsAMU. [1o
CyTi, 1€ 1mabJioH, SKUH MOXHa 0araropa3oBO BHKOPHUCTOBYBAaTH B PI3HHMX CIIEHAX
IIPOCKTY.

Buxopucranns npedadiB 103BOJISE:

— 3MEHIIUTH Yac PO3POOKH.

— OnrumizyBatd  npoAykTuBHICTh. Unity edektuBHimEe o0pooise
npedadu, HiK OKpeMi 00'€KTH.

— 3Minu B npedadi aBTOMaTUYHO B1IOOPaKAIOTHCS HA BCIX HOTO KOMIsX.

Jlyst O615TbII 3pyYHOTO BUKOPHUCTAHHS TpedabdiB, mepesl TUM K iX CTBOPIOBATH
MOTPiIOHO CTBOPUTHM TaNKy isg HUX. [[1s CTBOpEHHS HOBOI TamKh, MOTPIOHO
HATUCHYTH KM TI0 BikHY “Project” Ta oOparu Create->Folder. lani ctBoputhest HOBa
nanka 3 Ha3Boto “New Folder” 1 oipa3zy € MOXJIHMBICTh NIEpeHA3BATH i1 .

Jan nmoTpiOHO CTBOpUTHU IrpoBUM 00'€eKT. € JEKiIbKa CHOCOOIB CTBOPEHHS
HOBOT'O 00’ €KTY.

Cnoci6 Nel. V BikHI iepapxii mOTpiOHO HATHUCHYTHM nkm Ta obpatu “Create
Empty” mjis cTBOpeHHSI HOBOTO MOPOXHBOrO 00’ekTy. JlonmaiiTe Ha3By, HaNpPHUKIAA


https://docs.unity3d.com/Manual/CreatingPrefabs.html
https://docs.unity3d.com/Manual/EditingInPrefabMode.html

“Player” (puc.l). J[lomaiite m0 00’€KkTy mMOTPiOHI KOMIOHEHTH, HAIMPHUKIA]
SpriteRenderer Ta nonaiite cripailt irpoBoro o0'ekTy.
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Puc. 1. CtBopenns nanku juis npedadis.

Crnoci6 Ne2. SIkiio Bke € CpalT MOKHA BiJpa3y MEPETIrTy y BIKHO “Scene” i
TOAl BiApa3dy * Oylne CTBOPEHO HOBUHM 00’€KT 3 KOMMOHEHTOM SpriteRenderer ta
00paHuM CIIpaiToOM.

Ha pucyHky 2 300pakeHO CTBOPECHHUIA 00’ €KT.

File it Jusets Gamelityect Lomponent Sanvices ot Wincow  Help

Puc. 2. CtBopennii 00’ ekt

Jnst Toro mo6 ctBoputy npedad 00’ekTy, MOTPIOHO MPOCTO MEPETATTU HOTO 3
lepapxii B MarKy Ky CTBOPWJIM Ha MOYATKY.
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Puc. 3. CtBopenuii npedao.

Komu mnpedad crBopenmii (puc.3), moxkHa 0e3 mpobiiem ayOsroBaTH I1iei
00’e€KT. 3py4yHO BHUKOPHCTOBYBaTH mpedabu B CKpUNTaxX, 110 aBTOMATHYHO
CTBOPIOIOTH TyOJIIKATH, HAIPUKIIA JIJIsl TeHEepallli KyJib MPU MOCTPLiax 3 MICTOJETY.

KoHTpoubHI nMTAHHSA:



[lo Take mpedabd 1 asst 4oro BiH MOTPIOEH?
Sk ctBopuTH nipedad?
Sk BukopuctoByBaTH nipedad Ha ClieHi?

Sk penaryBatu npedad Ta ioro Komii?

A A

Sxi nepeBaru Bukopuctanus npegadis B Unity?

Camocriiina podora

[TpoekcniepuMeHTyHTE 3 pI3HUMHU KOMITIOHEHTaMH Ta BIACTHBOCTSIMH O0'€KTIB.
Bukopucraiite iepapxiro 15 oprasizaii ckiagaux mpedaois.

CtBoputs npedadu i 00'€KTiB, AKI 4aCTO BUKOPUCTOBYIOTHCS B TPI.



