Завдання на лабораторну роботу №5.

1 Патерн «Будівельник»
На базі існуючого проекта BuilderHome будівництва дома створити проект BuilderPicca  створення піци
· Передбачити наявність сирного бортика
· Передбачити додавання трьох чи більше інгредієнтів
· Передбачити пакування


2 Патерн «Прототип»
На базі існуючого проекта Prototype клонування фігур
· Реалізувати клонування за допомогою MemberwiseClone()


3 Патерн «Одинак»
Для застосування патерну Одинак (Singletone)​​створимо невелику програму. Наприклад, кожному комп'ютері можна одномоментно запустити лише одну операційну систему. У цьому плані операційна система реалізовуватиметься через патерн синглтон:
· Зробити виклик одинака потоко-безпечним


