Single Responsibility Principle
Виправити клас згідно з принципом єдиної відповідальності


class Report
    {
        public string Text { get; set; } = "";
        public void GoToFirstPage() =>
            Console.WriteLine("Переход к первой странице");

        public void GoToLastPage() =>
            Console.WriteLine("Переход к последней странице");

        public void GoToPage(int pageNumber) =>
            Console.WriteLine($"Переход к странице {pageNumber}");


        public void Print()
        {
            Console.WriteLine("Печать отчета");
            Console.WriteLine(Text);
        }
    }

Open/Closed Principle
На основі класу приготування картопляного пюре та принципа відкритості/закритості додати клас приготування салату.
class Cook
    {
        public string Name { get; set; }
        public Cook(string name)
        {
            this.Name = name;
        }

        public void MakeDinner()
        {
            Console.WriteLine("Чистим картошку");
            Console.WriteLine("Ставим почищенную картошку на огонь");
            Console.WriteLine("Сливаем остатки воды, разминаем варенный картофель в пюре");
            Console.WriteLine("Посыпаем пюре специями и зеленью");
            Console.WriteLine("Картофельное пюре готово");
        }
    }

Liskov Substitution Principle
Вказати де порушен принцип подстановки Лісков
class Rectangle
    {
        public virtual int Width { get; set; }
        public virtual int Height { get; set; }

        public int GetArea()
        {
            return Width * Height;
        }
    }

    class Square : Rectangle
    {
        public override int Width
        {
            get
            {
                return base.Width;
            }

            set
            {
                base.Width = value;
                base.Height = value;
            }
        }

        public override int Height
        {
            get
            {
                return base.Height;
            }

            set
            {
                base.Height = value;
                base.Width = value;
            }
        }
    }
Interface Segregation Principle
На основі коду та принципу поділення інтерфейсів додати клас відправлення SMS  та голосового сповіщення
    interface IMessage
    {
        void Send();
        string Text { get; set; }
        string Subject { get; set; }
        string ToAddress { get; set; }
        string FromAddress { get; set; }
    }
    class EmailMessage : IMessage
    {
        public string Subject { get; set; } = "";
        public string Text { get; set; } = "";
        public string FromAddress { get; set; } = "";
        public string ToAddress { get; set; } = "";

        public void Send() => Console.WriteLine($"Отправляем Email-сообщение: {Text}");
    }

    class SmsMessage : IMessage
    {
        public string Text { get; set; } = "";
        public string FromAddress { get; set; } = "";
        public string ToAddress { get; set; } = "";

        public string Subject
        {
            get
            {
                throw new NotImplementedException();
            }

            set
            {
                throw new NotImplementedException();
            }
        }

        public void Send() => Console.WriteLine($"Отправляем Sms-сообщение: {Text}");
    }

Dependency Inversion Principle
Виправити код згідно принципу інврсії залежностей

    class Book
    {
        public string Text { get; set; }
        public ConsolePrinter Printer { get; set; }

        public void Print()
        {
            Printer.Print(Text);
        }
    }

    class ConsolePrinter
    {
        public void Print(string text)
        {
            Console.WriteLine(text);
        }
    }

