
Створення 3D гри в Unity



Додавання об’єктів сцени
та ресурсів (асетів)

• Unity Asset Store

• Sketchfab

• GrabCAD

• Rigmodels

• 3D Warehouse (Sketchup)

https://assetstore.unity.com/
https://sketchfab.com/
https://grabcad.com/
https://rigmodels.com/
https://3dwarehouse.sketchup.com/


Створення ландшафтів

Покрокова інструкція зі створення ландшафтів та 3D сцен - ст. 128-158 
(англ.) 

автор - проф. Каан 
Ерерслан, 
Kütahya Dumlupınar 
University

https://drive.google.com/file/d/17yfbGmHJYnPu8N68xswnw5Ukefr79Fe1/view?usp=sharing


Відео інструкція - Створення 3Д гри. Розробка 

локації
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https://www.youtube.com/watch?v=tb2WxELJHRE


Відео інструкція (приклад)
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https://www.youtube.com/watch?v=pOo48Vdtwwk


Приклади готового кар'єру
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https://www.youtube.com/watch?v=aXI3Jxvl9PQ


Приклади готового кар'єру
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https://www.youtube.com/watch?v=QoHB40kCDhM


Практичне завдання

➢Створити ландшафт кар'єру в 3D

➢Додати об'єкт для анімації

➢Записати відео готової гри і відправити його викладачу
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