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Design Concepts

 5 років досвіду в мобільній розробці

 Мав 2 стартапи

 Керував найкращим стартап клубом України 

 Розробляв і впроваджував новий напрямок дизайну 

Житомирської політехніки

 Маю найкращу в світі собаку. Бігль Юпітер (він заставив мене це написати)
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 Основні компоненти архітектур
 Модульність та компонентний підхі
 Приклади архітектур із застосуванням 

фреймворків (Ionic, React Native, Flutter)
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Основні компоненти 
архітектури мобільних 
додатків
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Презентаційний рівень (UI/UX)
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Презентаційний рівень (UI/UX)
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Бізнес логіка
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Рівень даних
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Комунікаційний рівень
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Основні компоненти архітектури 
мобільних додатків

 Презентаційний рівень (UI/UX
 Бізнес-логік
 Рівень дани
 Комунікаційний рівень
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Модульність та 
компонентний підхід
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Модульність та компонентний підхід

Переваги модульності
 Легкість тестування та підтримк
 Масштабованість


Компонентний підхід
 Повторне використання код
 Незалежна розробка компонентів
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Модульність
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Поділіть застосунок 
Revolute на модулі
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Компонентний підхід
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Поділіть скрін на компоненти



13

Архітектура мобільних додатків 

Ionic (Cordova/Capacitor)

Підхід Використання HTML, CSS, JavaScript/TypeScript

Рендеринг у WebView

Міст до нативних API Cordova / Capacitor

Приклади JustWatch, Sworkit, Diesel

Плюси Один код для iOS, Android та Web

Мінуси Можлива нижча продуктивність



13

Архітектура мобільних додатків 

React Native

Підхід Написання додатків на JavaScript з React-компонентами


Міст до нативних API Нативний рендеринг через «bridge»

Приклади Facebook, Instagram, Skype

Плюси Натуральний вигляд інтерфейсу

Мінуси Швидкість, зручність, вартість розробки
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Архітектура мобільних додатків 

Flutter

Підхід Використання Dart та власного рендеринг-движка

Міст до нативних API Побудова UI через виджети

Приклади Google Ads, Alibaba

Плюси Висока продуктивність, узгоджений UI

Мінуси Менша екосистема порівняно з іншими фреймворками
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Домашнє завдання 
(на додаткові бали)

Проаналізувати архітектуру 
обраного додатку (будь-якого)



Кросплатформенна/Гібридна PWAНативна



Кросплатформенна/Гібридна PWA

Нативна



Кросплатформенна/Гібридна
PWA

Нативна



Кросплатформенна/Гібридна PWAНативна
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https://ionicframework.com

https://ionicframework.com


Node.js Simulator

5

IDE

Reviews / Mobile Strategy Product review — Month XX Q3 Goals

Технічні вимоги



Завантажити Ionic CLI з npm
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npm install -g @ionic/cli



Встановіть Angular
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npm install @ionic/angular@latest --save



Створіть проект
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ionic start



Запустіть проект
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cd myApp

ionic serve



Симуляція додатку у браузері
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http://localhost:8100

http://localhost:8100


Перший додаток
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IONIC UI -  
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ДИЗАЙН СИСТЕМИ IOS і Android
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HIG (Human Interface Guidelines) Material Design

https://m3.material.iohttps://developer.apple.com/design/
human-interface-guidelines/

https://m3.material.io
https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/
https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/


ДИЗАЙН СИСТЕМИ IOS і Android
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IONIC UI -  
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IONIC UI -  
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Перший додаток
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Логотип

Фотка

Текст

Підтекст

Іконка + текст

Розташування



Перший додаток
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Логотип ion-img

Фотка (аватарка) ion-img / ion-avatar

Текст ion-item -> ion-label

Підтекст ion-item -> ion-label

Іконка + текст ion-icon +  ion-label

Розташування ion-grid



Стилізація
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TypeScript
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TypeScript — це статично типізована надмножина JavaScript, розроблена 
компанією Microsoft. Вона додає до JavaScript підтримку статичної типізації, 
інтерфейсів, класів, модулів та інших сучасних можливостей, що робить код 
більш передбачуваним і легшим у підтримці.



Основні переваги TypeScript:

	1.	Статична типізація – допомагає виявляти помилки ще на етапі компіляції.

	2.	Сучасні можливості JavaScript – підтримує нові функції мови, які можуть 
бути ще не реалізовані в браузерах.

	3.	OOP-підхід – підтримує класи, інтерфейси, модифікатори доступу тощо.

	4.	Автодоповнення та підказки – інтегрується з редакторами коду, такими як 
VS Code, що покращує продуктивність розробника.

	5.	Сумісність з JavaScript – будь-який код на JavaScript є коректним кодом 
TypeScript.



TypeScript компілюється в JavaScript, що дозволяє запускати його у будь-
якому середовищі, де підтримується JavaScript.



TypeScript
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Angular
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Angular — це популярний фреймворк для 
розробки веб-застосунків, створений 
компанією Google. Він базується на TypeScript 
і допомагає створювати масштабовані, 
динамічні та інтерактивні додатки.



Angular
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 Компонентна архітектура – кожен елемент інтерфейсу представлений у 
вигляді окремого компонента.


 Декларативний підхід до створення UI – використання шаблонів HTML із 
вбудованими директивами.


 Двостороннє зв’язування даних (Two-way Data Binding) – автоматичне 
оновлення інтерфейсу при зміні даних.


 Модульність – код поділяється на модулі, що спрощує підтримку та 
масштабування.


 Вбудований Dependency Injection (DI) – дозволяє ефективно керувати 
залежностями та полегшує тестування.


 Потужний роутінг – можливість створення односторінкових застосунків 
(SPA) з навігацією між сторінками без перезавантаження.


 Робота з API – зручний механізм для виконання HTTP-запитів та взаємодії 
з бекендом.


 Reactive Programming з RxJS – потужні інструменти для роботи з 
асинхронними подіями та потоками даних.



Контакти:

@ivnovosiolov - Telegram

Керівник освітніх програм Інноваційного хабу 

Житомирської політехніки
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Новосьолов 

Іван Володимирович
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Q&A
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