
Гірничо-
комп’ютерна

графіка

Лекція 4. Побудова об’єктів у 

AutoCAD



Робота з шарами

2





Рекомендується в кожному файлі
креслення створювати однойменні

шари для таких елементів креслення:

види – для 
зображення

видів
предметів;

розріз – для 
зображення

розрізів
предмета і 

штрихування;

перетин – для 
зображення
перетинів і 

штрихування;

напис – для 
виконання 
написів на 
кресленні;

розміри – для 
розміщення
розмірів на 
кресленнях

різними
розмірними

стилями



Шари також використовуються для 
інших цілей, наприклад, для таких:

керування
видимістю різних

об'єктів на 
кресленні;

керування
доступом у 

процесі
редагування;

керування
можливістю
виведенням
креслення

шарами до друку;

виконання робіт у 
просторах 
моделей і 
аркушів.









Включення/виключення у вигляді ввімкненої або 
вимкнутої лампочки керує видимістю та виведенням

шарів на друк. Якщо шар ввімкнений, то він
відображається на екрані й виводиться на друк.

Окремі шари можна заморозити або розморозити в 
усіх видових екранах

Блокування шару – це захист його вмісту від 
редагування







Побудова об’єктів

12



Команда „Arc” надає чотири види методів для 

малювання дуг:

- комбінація за трьома точками;

- комбінація з двох точок та прилеглого кута або 

початкового напрямку;

- комбінація з двох точок та довжини хорди або 

радіуса;

- положення відрізку або дуги.
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