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Основи планування в системі управління проєктами з використанням програмного забезпечення

Надати студентам знання та практичні навички з використання програмного забезпечення для планування туристичних проектів, зосередивши увагу на таких інструментах, як Microsoft Project, Trello, Asana, чи іншими популярними системами для управління проектами.
 Ознайомлення студентів з різними програмами для управління проектами в туризмі, такими як:
     - Microsoft Project (традиційне рішення для детального планування великих проектів)
     - Trello (гнучка система управління завданнями для команд)
     - Asana (інструмент для організації завдань і проектів у простій для використання платформі)
     - Wrike (комплексний інструмент для управління проектами з акцентом на спільну роботу)
   - Пояснення основних функцій цих інструментів, таких як створення проектів, планування завдань, розподіл ролей і контроль термінів.
Ключові компоненти планування проекту в туризмі:
     - Визначення мети та завдань проекту.
     - Оцінка ресурсів: фінанси, людські ресурси, час.
     - Побудова WBS (структура розбиття робіт).
     - Визначення ключових етапів та залежностей між завданнями.
     - Встановлення термінів та дедлайнів.
   - Студенти ознайомляться з тим, як організовувати ці компоненти у програмному забезпеченні.


Практична частина 1: Створення туристичного проекту в програмному забезпеченні
Студенти працюють в групах і вибирають одне із програм для створення простого проекту, пов’язаного з організацією туристичного заходу (наприклад, планування туру до національного парку або організація фестивалю для туристів).
  1. Визначення мети проекту (наприклад, організація екологічного туру для групи туристів).
  2. Створення WBS для проекту (поділ на етапи, такі як підготовка, логістика, маркетинг).
  3. Визначення ключових ресурсів і розподіл завдань серед членів команди.
  4. Встановлення дедлайнів і створення графіку проекту за допомогою обраного програмного забезпечення.

Практична частина 2: Управління завданнями та контроль за виконанням проекту 
Завдання: Вибрати один етап проекту (наприклад, організація транспорту або бронювання житла для туристів) і детально розпланувати його в програмі. 
     - Призначити відповідальних за виконання завдань.
     - Встановити пріоритети та залежності між завданнями.
     - Спланувати контрольні точки для перевірки виконання завдань.
Кожна група повинна представити свій проект, пояснивши, як вони використовували програмне забезпечення для планування та управління проектом.
5. Аналіз та обговорення
  Студенти обговорюють, як вибране програмне забезпечення допомогло їм впоратися з плануванням і управлінням проектом.
  Які переваги та недоліки вони виявили у використанні кожної програми? Чи є якісь особливості планування проектів у туризмі, які слід враховувати при роботі з програмним забезпеченням?
Домашнє завдання:
    Підготувати індивідуальний звіт про використання програмного забезпечення для управління проектом у туризмі, описуючи свої враження від інструменту, основні труднощі та як їх можна подолати. 



