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                                     Лабораторна робота №1
Тема: Вивчення можливостей використання платформи Arduino Uno в складі вимірювальних пристроїв.
Мета роботи: Навчитися підключати Arduino Uno до ПК, навчитися підключати зовнішні вимірювальні пристрої до Arduino, навчитися розроблювати, завантажувати та налагоджувати програми керування.
	Порядок виконання роботи	
1. Підключити модуль Arduino Uno до ПК. 
2. Встановити драйвери послідовного порту та інтегроване середовище Arduino IDE роботи з Arduino. 
3. Вивчити основні можливості мови програмування для Arduino. 
4. Відкрити та завантажити на виконання тестовий скетч Blink1. Модифікувати скетч Blink1 в Blink2, зменшити в 2 рази затримку мигання світлодіода L. 
5. Підключити зовнішній пристрій (модуль світлодіодів) та монтажну плату для безпечного монтажу згідно схеми підключення. 
6. Розробити, завантажити та налагодити програму керування зовнішнім модулем світлодіодів згідно індивідуального завдання (таблиця 1.1). Засвітити розряд/світло діод LED із заданою частотою (таблиця 1.1).
Таблиця 1.1
	№ варіанту
	LED
	F, Гц
	D1D2D3 D4D5D6

	2
	D2
	1
	001 010
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                                Рисунок 1.1. Тестовий скетч Blink1
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                             Рисунок 1.2.Тестовий скетч Blink 2
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          Рисунок 1.3. Скетч для миготіння світлодіода D2 на Arduino 
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[bookmark: _GoBack]Рисунок 1.4. Скетч для миготіння світлодіода D1D2D3D4D5D6
 на Arduino 

Висновок: навчилася підключати Arduino Uno до ПК, навчилася підключати зовнішні вимірювальні пристрої до Arduino, навчилася розробляти, завантажувати та налагоджувати програми керування. Вивчила можливості використання платформи Arduino Uno в складі вимірювальних пристроїв.
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a Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

5

6 Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO
7 it is attached to digital pin 13, on MKR160@ on pin 6. LED BUILTIN is set to
8 the correct LED pin independent of which board is used.

9 If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino
10 model, check the Technical Specs of your board at:

1 https://waw. arduino. cc/en/Main/Products

12

13 modified 8 May 2014

1 by Scott Fitzgerald

15 modified 2 Sep 2016

16 by Arturo Guadalupi

17 modified 8 Sep 2016

18 by Colby Newman

19

2 This example code is in the public domain.

21

2 https://waw. arduino. cc/en/Tutorial/BuiltTInExamples/Blink

D3 ¥/

2

25  // the setup function runs once when you press reset or power the board

26 void setup() {

27 // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

28 pintode(LED_BUTLTIN, OUTPUT);

2 }

30

31  // the loop function runs over and over again forever

32 void loop() {

33 digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)
34 delay(500); // wait for a second

35 digitalirite(LED BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the voltage LOW
36 delay(500); // wait for a second

37}
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int D2-12;
void setup() {

pintode (D2; OUTPUT);
¥

void loop() {
digitalWrite(D2, LOW);
delay(1000);
digitalWrite(D2, HIGH);
delay(1000);

}

|
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void setup() {

pinMode (D1; OUTPUT);
pinMode (D2; OUTPUT);
pinMode (D3; OUTPUT);
b

void loop() ff
digitalWrite(D1, LOW);
delay(1000);
digitalWrite(D2, LOW);
delay(1000);
digitalWrite(D3, LOW);
delay(1000);
digitalWrite(D1, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(D2, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(D3, HIGH);
delay(1000);

)
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Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO
it is attached to digital pin 13, on MKR160@ on pin 6. LED BUILTIN is set to
the correct LED pin independent of which board is used.

If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino
model, check the Technical Specs of your board at:

https://waw. arduino. cc/en/Main/Products

modified 8 May 2014
by Scott Fitzgerald
modified 2 Sep 2016
by Arturo Guadalupi
modified 8 Sep 2016
by Colby Newman

This example code is in the public domain.

hittps ://waw.arduino. cc/en/Tutorial /BuiltInExamples/Blink
*

// the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() {
// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.
pintode(LED_BUTLTIN, OUTPUT,
b

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level)
delay(1000); // wait for a second
digitalirite(LED BUILTIN, LOW); // turn the LED off by making the voltage LOW
delay(1000); // wait for a second
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