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План: 
1. Організаційні моменти 
2.Unity - інтерфейс 
3.Unity - основні компоненти 
 



Що чекає на ігрову індустрію: прогнози й 

дослідження Google 

Global Insights. Звіт про ігрові тенденції за 2023 рік 
 
 
https://services.google.com/fh/files/misc/gaming_market_insight_research.pdf 



Майже 70% всіх геймдев-компаній в Україні 
розробляють власні продукти, 25% - інді-
розробники.  

 

Аутсорсингом і аутстаффінг займається 
близько 40% опитаних. 



Unity 
Розробник: Technologies 

Мови інтерфейсу:  англійська 

Написана на:  C♯ 

Остання версія: Unity 2022.3.19f1 

Історія створення 

(релізи): 

2001 – початок розробки 

2005 – реліз Unity 1 

2007 – реліз Unity 2 

2010 – реліз Unity 3 

2013 – реліз Unity 4 

2015 – реліз Unity 5 

2018 – Unity 2018.4.33  

2019 - Unity 2019.4.24  

2020 - Unity 2020.3.4 

2021 - Unity 2021.1.3 



Підтримка величезної 
кількості платформ, 
технологій, API 

Компонентно-орієнтований підхід, в 
рамках якого розробник створює об'єкти і до 
них додає різні компоненти (наприклад, 
візуальне відображення персонажа і способи 
управління ним).  

Завдяки зручному Drag & Drop інтерфейсу 
і функціональному графічному редактору 
рушій дозволяє малювати карти і 
розставляти об'єкти в реальному часі і 
відразу ж тестувати результат. 

Наявність величезної бібліотеки Ассетів і 
плагінів, за допомогою яких можна значно 
прискорити процес розробки гри. Їх можна 
імпортувати і експортувати, додавати в гру цілі 
заготовки - рівні, ворогів, патерни поведінки 
тощо.  

Багато Ассетів надаються безкоштовно, інші 
пропонуються за невелику суму, і при бажанні 
можна створювати власний контент, публікувати 
його в Unity Asset Store і отримувати від цього 
прибуток. 



https://unity.com/releases/editor/archive 

Три етапи розробки на Unity 



Unity 2022.3.19f1 
 



Unity представила програму з управління версіями - реліз 
Unity Hub.  

Інструмент дозволяє вибрати версію движка для роботи. 
 
Самі розробники говорять, що завдання Unity Hub - 
«спростити моменти, пов'язані з запуском рушія». 
 
Unity Hub - окремий додаток. При запуску дозволяє: 

•  подивитися, які версії Unity поставлені; 

•  які доступні для завантаження; 

• дозволяє визначати, яка версія движка краща для роботи. 



Інформаційні ресурси 

Для вивчення Unity: 

• https://unity3d.com/learn 

 

 

Для вивчення мови C # 

• https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm 

• http://www.tutorialsteacher.com/csharp/csharp-tutorials 

• https://codescracker.com/c-sharp/ 

https://unity3d.com/learn
https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm
http://www.tutorialsteacher.com/csharp/csharp-tutorials
http://www.tutorialsteacher.com/csharp/csharp-tutorials
http://www.tutorialsteacher.com/csharp/csharp-tutorials
https://codescracker.com/c-sharp/
https://codescracker.com/c-sharp/
https://codescracker.com/c-sharp/


Інформаційні ресурси 
Unity3d.com - офіційний сайт рушія. Корисними будуть сторінки:  

Unity User Manual - офіційне керівництво користувача. 

Unity Reference Manual - більш поглиблене вивчення. 

Scripting Reference - все по бібліотеці Unity3d (C#). 

Unity Resources - тут можна знайти відео-керівництва, приклади, презентації. 

Unity Answers - тут дадуть відповіді на ваші питання, або можна знайти готову відповідь. !!! 

Unity Community - форум. 

Unity3d Wiki - ресурс де можна знайти безліч рекомендацій і безкоштовних корисних скриптів. 

 

Також після установки Unity3d на вашому комп'ютері з'являться локальні версії посібників та відео. 
При першому запуску їх можна буде вибрати з вікна вітання або знайти в меню Help. 





Ієрархія 

об’єктів на 

сцені 

Сцена або 

головне вікно 

Інспектор 

об’єктів  

Інспектор префабів і ресурсів 





Знайомство з Unity 











Демонстрація залежності 
і зв'язку між Game Object 
і Component 



using System.Collections; 

using System.Collections.Generic; 

using UnityEngine; 

 

public class Car : MonoBehaviour { 

 
// викликається перед промальовуванням першого 
//фрейму, тільки якщо сценарій визначений 
void Start () { 

 

} 
 
// Оновлення викликається один раз на кадр 
void Update () { 

 

} 

} 



using System.Collections; 

using System.Collections.Generic; 

using UnityEngine; 

 

public class Car : MonoBehaviour{ 

    [SerializeField] 

    private float speed = 5; 

 

    [SerializeField] 

    private Vector3 forvard = Vector2.right; 

 

    private Vector3 startPosition; 

 

    void Start()    { 

        startPosition = transform.position; 

    } 

 

    void Update()    { 

        transform.position += forvard * speed * Time.deltaTime; 

    } 

 

    private void OnTriggerEnter2D(Collider2D collision)    { 

        transform.position = startPosition; 

    } 

} 



Самостійна робота 
 Встановити Unity Hub; 

 Ознайомитися з інтерфейсом. 

 


