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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Найменування показників
	Галузь знань, напрям підготовки, освітній ступінь
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання
	заочна форма навчання

	Кількість кредитів 3
	Галузь знань

12 «Інформаційні технології»
	нормативна
(нормативна, за вибором)

	Модулів – 2
	121«Інженерія програмного забезпечення»
	Рік підготовки:

	Змістових модулів – 2 
	
	2
	-

	
	
	Семестр

	Загальна кількість годин - 90
	
	3
	-

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

аудиторних 3
самостійної роботи – 4
	Освітній ступінь «доктор філософії»
	32 год.
	-

	
	
	Практичні

	
	
	16 год.
	-

	
	
	Лабораторні

	
	
	0 год.
	-

	
	
	Самостійна робота

	
	
	42 год.
	-

	
	
	

	
	
	Вид контролю: екзамен


Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної та індивідуальної роботи становить для денної форми навчання 48/42 = 0,53
2. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
Метою навчальної дисципліни є оволодіння знаннями з основних освітніх технологій.
Завданнями вивчення навчальної дисципліни є:
1) ознайомлення із основними поняттями; 
2) загальний огляд основних технологій навчання 

3) детальний огляд інструментів для електронного навчання.

Результатом вивчення дисципліни є набуття студентами таких компетентностей:

Загальні компетентності:

ЗK 02.Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел.
ЗК 06. Здатність оцінювати соціальну значимість результатів своєї діяльності, бути відповідальним громадянином, усвідомлювати рівні можливості та гендерні проблеми.

Спеціальні компетентності:

СК 03. Здатність здійснювати науково-педагогічну діяльність у сфері менеджменту в закладах вищої освіти
СК 05. Здатність до самовдосконалення у професійній сфері протягом життя, відповідальність за навчання інших при проведенні науково-педагогічної діяльності та наукових досліджень в галузі менеджменту

Програмні результати навчання:

ПРН 01. Застосовувати сучасні інструменти і технології пошуку, оброблення та аналізу інформації, зокрема, статистичні методи аналізу даних великого обсягу та/або складної структури, спеціалізовані бази даних та інформаційні системи. 

ПРН 03. Розробляти та досліджувати концептуальні, математичні і комп’ютерні моделі процесів і систем, ефективно використовувати їх для отримання нових знань та/або створення інноваційних продуктів у галузі менеджменту та дотичних міждисциплінарних напрямах.

ПРН 08. Розробляти і викладати спеціальні навчальні дисципліни з менеджменту у закладах освіти.

ПРН 09. Обирати та використовувати загально-наукові та спеціальні методи наукових досліджень у галузі менеджменту.

3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
Змістовий модуль 1. Освітні технології та навчання в цифрову епоху
ТЕМА 1. Освітні технології та навчання в цифрову епоху: основні поняття, історія становлення, для чого вивчається цей предмет.
Освітні технології та навчання в цифрову епоху: основні поняття, історія становлення, цілі та завдання вивчення предмету.

Цифровізація освітнього процесу. Освітні технології. 
ТЕМА 2. Зарубіжний досвід вивчення технологій електронного навчання світовими університетами на технічних спеціальностях.
Вивчення закордонного досвіду вивчення технологій електронного навчання на технічних університетах. Вивчення досвіду Carnegie Mellon University та його магістерської програми "Магістри освітніх технологій та прикладних навчальних наук". Вивчення досвіду Stanford graduate School of Education та його курсу "Навчання, дизайн та технології". Ознайомлення з курсом "Створення ефективних онлайн та змішаних курсів".

Ознайомлення з досвідом Університету систем Меріленду та його курсу "Інструкційний дизайн: цифрові медіа, нові інструменти та технології", а також знайомство з дисципліною "Інструкційний дизайн та технології". Ознайомлення з програмою Університету Пенсільванії та його дисципліною для вивчення "Вступ в онлайн та змішане навчання", а також Масачусетського інституту технологій та дисципліни "Дизайн та розробка освітніх технологій".
ТЕМА 3. Види взаємодії комп’ютер –студент – викладач
Вивчення основних типів взаємодії комп’ютер –студент – викладач для кращого розуміння постановки проблеми під час організації дистанційного навчання.
ТЕМА 4. Технології навчання 
Основні технології навчання. Шляхи вдосконалення освітнього процесу.

Традиційне навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу. Змішане навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу. Перевернуте навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу.
Ігрове навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу. Проектне навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу.
Дистанційне навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу. Синхронне та асинхронне навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу.
Адаптивне навчання: завдання, цілі, сутність, елементи й етапи освітнього процесу.
Змістовий модуль 2. Інструменти для електронного навчання 

ТЕМА 5. Хмарні сервіси для спільної роботи над документами – заміна офісними додаткам 
Хмарні сервіси Google: Gmail, Drive, Keep, Каленадр, Google Docs. Робота з основними хмарними сервісами, що призначені для спільної роботи над документами. Створення презентацій засобами хмарних технологій Google та Prezi.Google Sheet: основні поняття, призначення та основні функції. Створення Інтернет-опитувань засобами хмарних технологій.

ТЕМА 6. Хмарні математичні сервіси.
Аналіз наявних хмарних сервісів для навчання математичних дисциплін: Microsoft Office Excel Online, WolframAlpha, CoCalc, MATLAB, Mathсad, Maple, Mathematica, Macsyma, MuPAD, S-PLUS, GeoGebra, MapleCloud, Scilab. Можливості їх використання  у математиці.
ТЕМА 7. Ігрові симулятори, тренажери, навчальні ігри

Принципи функціонування та використання ігрових симуляторів, тренажерів, навчальних ігор для зазначеної спеціальності. Переваги та недоліки.
ТЕМА 8. Бізнес-симулятори.
Бізнес-симулятори: основні поняття, різновиди, призначення. Огляд можливостей використання бізнес-симуляторів в освітніх цілях.
ТЕМА 9. Хмарні сервіси для створення дистанційних курсів

Хмарні сервіси для створення дистанційних курсів: хмарні LMS, створення онлайн-тестуваня, матеріали: лекції, лабораторні, презентації, відео-матеріали, безкоштовні конструктори сайтів.
ТЕМА 10. Масові відкриті онлайн курси 

Використання вже готових і створення нових масових відкритих онлайн курсів. Огляд безкоштовних та платних платформ для масових відкритих онлайн курсів. Добір доцільних масових відкритих онлайн курсів для означеної спеціальності. 
ТЕМА 11. Інтелектуальні карти.
Інтелектуальні карти: основні поняття, їх призначення. Засоби створення інтелектуальних карт: десктопні та хмарні. Порівняння різних засобів створення інтелектуальних карт. Створення інтелектуальних карт в межах основних понять спеціальності.
ТЕМА 12. Засоби спільної роботи для проектної діяльності.
Поняття проектної діяльності. Знайомство з засобами спільної роботи для проектної діяльності. Можливості використання засобів спільної роботи для проектної діяльності в освітньому процесі ЗВО.
ТЕМА 13. Засоби статистичної обробки даних
Аналіз наявних хмарних сервісів для обробки статистичних даних: Statistica, Stadia, SPSS, Stangraphics, SyAtat. Їх переваги та недоліки. Можливості використання наявних хмарних сервісів у освітньому процесі. 

4. СТРУКТУРА (ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН) НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Змістові модулі і теми
	Кількість годин

	
	денна форма
	заочна форма

	
	усього
	лекції
	практичні
	самостійна робота
	усього
	лекції
	практичні
	самостійна робота

	Модуль 1

	Змістовий модуль 1. Освітні технології та навчання в цифрову епоху

	Тема 1. Освітні технології та навчання в цифрову епоху: основні поняття, історія становлення, для чого вивчається цей предмет.
	6
	2
	
	4
	-
	-
	-
	-

	Тема 2. Зарубіжний досвід вивчення технологій електронного навчання світовими університетами на технічних спеціальностях.
	8
	2
	2
	4
	-
	-
	-
	-

	Тема  3. Види взаємодії комп’ютер –студент – викладач
	6
	2
	
	4
	-
	-
	-
	-

	Тема 4. Технології навчання
	10
	4
	2
	4
	-
	-
	-
	-

	Разом за змістовий модуль 1
	30
	10
	4
	16
	-
	-
	-
	-

	Змістовий модуль 2. Інструменти для електронного навчання

	Тема 5. Хмарні сервіси для спільної роботи над документами – заміна офісними додаткам.
	6
	2
	2
	2
	-
	-
	-
	-

	Тема 6. Хмарні математичні сервіси.
	6
	2
	2
	4
	-
	-
	-
	-

	Тема 7. Ігрові симулятори, тренажери, навчальні ігри.
	6
	2
	
	4
	-
	-
	-
	-

	Тема 8. Бізнес-симулятори.
	6
	2
	2
	2
	-
	-
	-
	-

	Тема 9. Хмарні сервіси для створення дистанційних курсів.
	8
	4
	2
	2
	-
	-
	-
	-

	Тема 10. Масові відкриті онлайн курси.
	8
	4
	2
	2
	-
	-
	-
	-

	Тема 11. Інтелектуальні карти
	6
	2
	2
	2
	-
	-
	-
	-

	Тема 12. Засоби спільної роботи для проектної діяльності.
	8
	2
	
	4
	-
	-
	-
	-

	Тема 13. Засоби статистичної обробки даних
	6
	2
	
	4
	-
	-
	-
	-

	Разом за змістовий модуль 2
	60
	22
	12
	26
	-
	-
	-
	-

	ВСЬОГО
	90
	32
	16
	42
	-
	-
	-
	-


5. ТЕМИ ПРАКТИЧНИХ (ЛАБОРАТОРНИХ) ЗАНЯТЬ
	№ з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	денна форма
	заочна форма

	1
	Зарубіжний досвід вивчення технологій електронного навчання світовими університетами на технічних спеціальностях
	2
	-

	2
	Технології навчання
	2
	-

	3
	Хмарні сервіси для спільної роботи над документами – заміна офісними додаткам.
	2
	-

	4
	Хмарні математичні сервіси.
	2
	-

	5
	Бізнес-симулятори
	2
	-

	6
	Хмарні сервіси для створення дистанційних курсів.
	2
	-

	7
	Масові відкриті онлайн курси.
	2
	-

	8
	Інтелектуальні карти
	2
	-

	
	
	
	

	РАЗОМ
	16
	-


6. ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ
Передбачається, що в період вивчення дисциплін аспірант самостійно розв’язує домашнє завдання, вивчає матеріал курсу в процесі підготовки до практичних занять, а також в цілому перед сесією. Частка самостійної роботи при вивченні навчальної дисципліни складає 46%.
	№ з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	денна форма
	заочна форма

	1
	Тема 1. Освітні технології та навчання в цифрову епоху: основні поняття, історія становлення, для чого вивчається цей предмет.
	4
	-

	2
	Тема 2. Зарубіжний досвід вивчення технологій електронного навчання світовими університетами на технічних спеціальностях.
	4
	-

	3
	Тема  3. Види взаємодії комп’ютер –студент – викладач
	4
	-

	4
	Тема 4. Технології навчання
	4
	-

	5
	Тема 5. Хмарні сервіси для спільної роботи над документами – заміна офісними додаткам.
	2
	-

	6
	Тема 6. Хмарні математичні сервіси.
	4
	-

	7
	Тема 7. Ігрові симулятори, тренажери, навчальні ігри.
	4
	-

	8
	Тема 8. Бізнес-симулятори.
	2
	-

	9
	Тема 9. Хмарні сервіси для створення дистанційних курсів.
	2
	-

	10
	Тема 10. Масові відкриті онлайн курси.
	2
	-

	11
	Тема 11. Інтелектуальні карти
	2
	-

	12
	Тема 12. Засоби спільної роботи для проектної діяльності.
	4
	-

	13
	Тема 13. Засоби статистичної обробки даних
	4
	-

	РАЗОМ
	42
	-


7. МЕТОДИ НАВЧАННЯ

Під час викладання курсу використовуються методи організації та здійснення навчально-пізнавальної діяльності, методи стимулювання й мотивації навчально-пізнавальної діяльності, методи контролю (самоконтролю, взаємоконтролю), корекції (самокорекції, взаємокорекції) за ефективністю навчально-пізнавальної діяльності, інтегровані (універсальні) методи. 
За джерелами знань використовуються такі методи навчання: словесні – розповідь, пояснення, лекція, інструктаж; наочні – демонстрація, ілюстрація; практичні – лабораторна робота, практична робота.

За характером логіки пізнання використовуються такі методи: аналітичний, синтетичний, аналітико-синтетичний, індуктивний, дедуктивний.

За рівнем самостійної розумової діяльності використовуються методи: проблемний, частково-пошуковий, дослідницький.

Для полегшення засвоєння матеріалу використовуються технічні засоби.
Технічні засоби для проведення аудиторних занять

	№ з/п
	Назва теми
	Технічні засоби

	1
	Тема 1. Освітні технології та навчання в цифрову епоху: основні поняття, історія становлення, для чого вивчається цей предмет.
	Проектор з комплектом слайдів

	2
	Тема 2. Зарубіжний досвід вивчення технологій електронного навчання світовими університетами на технічних спеціальностях.
	Проектор з комплектом слайдів

	3
	Тема  3. Види взаємодії комп’ютер –студент – викладач
	Проектор з комплектом слайдів

	4
	Тема 4. Технології навчання
	Проектор з комплектом слайдів

	5
	Тема 5. Хмарні сервіси для спільної роботи над документами – заміна офісними додаткам.
	Проектор з комплектом слайдів

	6
	Тема 6. Хмарні математичні сервіси.
	Проектор з комплектом слайдів

	7
	Тема 7. Ігрові симулятори, тренажери, навчальні ігри.
	Проектор з комплектом слайдів

	8
	Тема 8. Бізнес-симулятори.
	Проектор з комплектом слайдів

	9
	Тема 9. Хмарні сервіси для створення дистанційних курсів.
	Проектор з комплектом слайдів

	10
	Тема 10. Масові відкриті онлайн курси.
	Проектор з комплектом слайдів

	11
	Тема 11. Інтелектуальні карти
	Проектор з комплектом слайдів

	12
	Тема 12. Засоби спільної роботи для проектної діяльності.
	Проектор з комплектом слайдів

	13
	Тема 13. Засоби статистичної обробки даних
	Проектор з комплектом слайдів


8. МЕТОДИ КОНТРОЛЮ

Під час вивчення дисципліни використовуються наступні методи контролю: поточне  та підсумкове тестування за теоретичним матеріалом, захист практичних робіт у формі співбесіди.

Підсумковий контроль – екзамен.

9. РОЗПОДІЛ БАЛІВ, ЯКІ ОТРИМУЮТЬ СТУДЕНТИ

Критерії оцінювання модульного контролю

	Форма контролю
	Максимальна кількість балів

	Невідвідування лекційного заняття
	-2

	Невідвідування практичного заняття
	-2

	Відпрацювання пропуску з лекційного та/або практичного заняття
	при відпрацюванні пропуску студенту надається право від’ємне значення балів привести до нульового рівня

	–захист практичних робіт 
	80

	– оцінювання відвідування
	10

	Модульна контрольна робота 
	10

	Всього за модуль
	100


Критерії оцінювання модульної контрольної роботи

	Структурна частина картки
	Максимальна кількість балів

	Тестові завдання
	20х0,5=10

	Разом
	10


ПІДСУМКОВИЙ КОНТРОЛЬ

1. Оцінювання якості засвоєння дисципліни за всіма видами навчальних занять проводиться без участі студента на підставі усіх попередніх модульних контролів, що передбачені навчальним планом шляхом визначення середньозваженого балу (округленого до сотих) результатів модульних контролів за попередню та поточну чверті (формула 1).
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де СБ – результат попереднього семестрового контролю; Бі –  бал за і-й модуль; Ті – кількість годин за планом на засвоєння  і-го модуля (аудиторна та самостійна робота); п – число модулів за видами занять згідно з річним робочим навчальним планом на строк проведення семестрового контролю
2. Загальна кількість балів та результати семестрового контролю доводяться до відома студента. При проведенні підсумків семестрового контролю необхідно враховувати наступне: 

•
у разі, якщо студент погоджується з результатом контролю, відповідна кількість балів та оцінка (за національною шкалою та шкалою ECTS) виставляються в екзаменаційну відомість; 

•
у разі, якщо студент отримав від 0 до 59 балів, то в екзаменаційну відомість за національною шкалою виставляється оцінка “незадовільно” (“F” та “FX” відповідно до шкали ECTS). Складання заліку оцінюється в 100 балів та проводиться за направленням з деканату; 

•
у разі, якщо студент, який отримав позитивну оцінку за результатами модульного контролю, має бажання підвищити результати семестрового контролю, то він складає залік зі всього курсу під час сесії (за розкладом), результати якого виставляються в екзаменаційну відомість.

Критерії оцінювання залікової роботи

	Структурна частина картки
	Максимальна кількість балів

	Тестові завдання
	40 х 2,5 = 100

	Разом
	100


Шкала оцінювання: національна та ECTS
	За шкалою
	Екзамен
	Залік
	Бали

	A
	Відмінно
	Зараховано
	90-100

	B
	Добре
	Зараховано
	82-89

	C
	
	
	74-81

	D
	Задовільно
	Зараховано
	64-73

	E
	
	
	60-63

	FX
	Незадовільно
	Не зараховано
	35-59

	F
	
	Не зараховано
	0-34


10. МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

Для освоєння навчальної дисципліни «Сучасні освітні технології у вищій школі» розроблено:

1. Методичні рекомендації для самостійної роботи

2. Методичні рекомендації для проведення практичних занять
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