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ТЕСТОВІ ЗАВДАННЯ
	№
п/п
	Текст завдання

	1.
	Назви, які Must-have фічі  можна віднести у  компанії Uber ( американська компанія, що створила однойменний мобільний застосунок для пошуку, виклику та оплати таксі або приватних водіїв). 

	2.
	Назви дві Performance фічі компанії Uber ( американська компанія, що створила однойменний мобільний за стосунок для пошуку, виклику та оплати таксі або приватних водіїв). 

	3.
	У команді має бути чіткий розподіл ролей. Менеджер теж має свою зону відповідальності, попри те, що він бере участь відразу в декількох процесах. Що з перерахованого входить до обов'язків проджекту?. 

	4.
	 MVP — це:

	5.
	Freemium — це:

	6.
	Проект - це тимчасова діяльність для:



	7.
	Waterfall – це модель, яка:

	8.
	Практика Scrum може бути використана при розробці такого продукту. 

	9.
	Менеджер проекту має такі функції в роботі:

	10.
	Тім лід проекту має такі функції в роботі:

	11.
	Програмне забезпечення Jira може використовуватися для:

	12.
	Виберіть кілька особливостей, які стосуються Jira:

	13.
	Jira пропонує такі тип проблем:

	14.
	Яке з наведених нижче тверджень про проекти Jira вірне?

	15.
	Чому на дошці кілька стовпців?

	16.
	Що відбувається на дошці, коли ви переносите питання з одного стовпця в інший?

	17.
	Яке з наведених нижче тверджень про метод канбан вірне?

	18.
	Коли член команди канбану готовий працювати над новою проблемою в стандартному робочому процесі канбану Jira, що з наведеного нижче зазвичай відповідає дійсності?

	19.
	Яке з наведених нижче тверджень щодо беклогу канбану вірне?

	20.
	Яке з наведених нижче тверджень щодо меж незавершеної роботи є вірним? 

	21.
	Яка мета Confluence?

	22.
	Що ви можете робити з Confluence?

	23.
	Для створення сторінки в Confluence можна скористатися якою кнопкою? 

	24.
	Що станеться при натисканні на кнопку Вставити в Confluence?

	25.
	Який тип простору можна створити у Confluence? 

	26.
	Скільки статусів існує у системі Confluence?

	27.
	Що можна додати на сторінку Confluence?

	28.
	У якому порядку мають бути розміщені сторінки для ранжування в Confluence? 

	29.
	Як ви можете ідентифікувати для себе та інших, хто змінював сторінку Confluence? 

	30.
	Як ви можете переглянути історію змін у Confluence? 

	31.
	До компанії звертається клієнт, щоб закінчити сайт із докладною інтерактивною картою історії Амстердама. У нього в команді є аналітик даних, бекенд-розробник, UI-дизайнер, але нема кому працювати над фронтендом. Який тип контракту йому запропонувати? 

	32.
	Прийшов запит на створення фітнес-програми на iOS та Android, яка стане клоном програми Nike training. Замовник надав специфікацію та дизайн. Який тип контракту підійде під проект?

	33.
	Як думаєш, у яких випадках замовнику варто запропонувати контракт Dedicated team?

	34.
	Контракт типу Time and Material підходить до таких видів проектів:

	35.
	Контракт типу Fixed price  підходить до таких видів проектів:

	36.
	До компанії звертається клієнт із проханням вбудувати додавання музики через Spotify до його відеоредактора за типом Splice. У нього є дизайн, що детально описує, як повинна працювати фіча. Який тип контракту йому запропонувати? 

	37.
	Вкажіть назву документу, що має містити загальне бачення та зміст продукту:

	38.
	Вкажіть назву документу, що описує бізнес-процеси, в тому числі за допомогою графіків та рисунків та деталізує бізнес-вимоги клієнта для внутрішнього подальшого користування:

	39.
	Вкажіть назву документу, що містить вимоги до програмного забезпечення на основі потреб клієнта, споживачів та інших стейкхолдерів:

	40.
	Вкажіть назву документу, що описує функціональні вимоги, як правило для MVP. 

	41.
	Що містить беклог спринта?

	42.
	Яка роль scrum відповідає за невиконання продукту?

	43.
	Яка scrum-зустріч, швидше за все, включатиме зацікавлених сторін?

	44.
	Яка роль у скрамі найбільше відповідає за захист фокусу команди?

	45.
	Яке з наступних тверджень вірне?

Багато принципів agile подібні до принципів lean.

	46.
	Екстремальне планування XP застосовується якщо:

	47.
	Scrum застосовується якщо:

	48.
	Kanban  застосовується якщо:

	49.
	Lean застосовується якщо:

	50.
	Інкремент – це:

	51.
	Як гадаєш, хто в команді відповідає за роудмап проєкту? 

	52.
	Вибери правильно сформульовані юзер сторі. 

	53.
	Визнач, у якому наборі перераховані лише нефункціональні вимоги. 

	54.
	Згадай бажання клієнта, що описані у  Vision Filmy. Вибери пріоритетну нефункціональну вимогу для проєкту. 

	55.
	Вибери правильно сформульовані юзер сторі. 

	56.
	Згадай і вибери, які можуть бути наслідки у погано описаних вимог до фіч? 

	57.
	Як думаєш, що розробники будуть робити в рамках дослідження фічі (інвестігейту - це збір інформації для кращого розуміння завдання перед тим, як за нього взятися. Зазвичай розробники включають інвестігейт у процес роботи над фічею)? 

	58.
	Подумай, які функціональні вимоги могли б підійти для фічі «визначення погоди в різних локаціях на карті», якою зможуть активно користуватися серфери? 

	59.
	User story -  це:

	 60.
	Критерії приймання — це: 

	61.
	Визнач, яке із завдань нижче можна поділити ще? 

	62.
	Визнач, яке із завдань нижче не можна поділити? 

	63.
	Як гадаєш, від чого залежить оцінка роботи менеджера? 

	 64.
	Як думаєш, що ще треба враховувати під час планування спринту? 

	65.
	Подумай, які нефункціональні вимоги могли б підійти для фічі «визначення погоди в різних локаціях на карті», якою зможуть активно користуватися серфери? 

	66.
	Метрика це:

	67.
	Сторі поінт — це

	68.
	Для Filmy потрібно оцінити підзадачу з відтворення відео з фічі «Обрізка відео» у годинах. Ти як менеджер, які дії застосуєш? 

	69.
	Для Filmy потрібно оцінити фічу «Обрізка відео» у сторі поінтах. Ти як менеджер, які дії застосуєш? 

	70.
	Velocity — це:

	71.
	Згадай і вибери заходи, які можна зробити, щоб здати проєкт раніше? 

	72.
	Ти пам'ятаєш, що Олівія не хотіла відмовлятися від функції публікації у соцмережах нашого продукту. Що можна зробити, щоб не викидати їх повністю зі скоупу першого релізу? 

	73.
	Проєктний трикутник — це 

	74.
	На якість продукту MVP впливають. 

	75.
	В проекті Time and Material від яких основних факторів залежить бюджет:

	76.
	Від яких даних залежить розрахунок кількості спринтів у проекті? 

	77.
	Критичний шлях проекту  — це: 

	78.
	Ти робиш  фічу «додавання тексту на фотографію» для соцмережі типу Instagram. На це виделено 2 тижні. Як можна зменшити тривалість твоєї роботи до 1 тижня? 

	79.
	 Скоуп — це 

	80.
	 Мережевий графік розрахунку тривалості проекту включає такі елементи:

	 81.
	Яке рішення треба прийняти проджекту в цій ситуації? 

	 82.
	Логування (система моніторингу) — це нова задача для проекту Filmy. Просто так її в беклог не додаси. Що в такому разі відповіси розробник? 

	 83.
	Як гадаєш, що потрібно зробити після того, як команда усунула аутедж (поломка системи, яка привела її частину до неробочого стану? 

	84.
	Як гадаєш, навіщо великі компанії влаштовують спільні демо? 

	85.
	Як думаєш, у якому разі блок «Постачання» потрібно обов'язково включати в DoD? Нагадаємо, що постачання — це коли продукт потрапляє кінцевому користувачу. 

	86.
	Ваші розробники регулярно пишуть юніт та UI тести. У тебе ніколи не виникало питання, хто вирішує, чи мають вони бути у проєкті. Все відбувалося наче само собою. Але якщо потрібно визначитися, впроваджувати тести чи ні, хто це робитиме? 

	 87.
	Як інциденти у продакшені пов'язані з якістю проєкту? Май на увазі, що це великі та помітні баги.  

	 88.
	В рамках функціонального тестування QA часто проводять невелике регресійне. Як гадаєш, чому? 

	89.
	Як гадаєш, коли справді потрібно, щоб вся команда була на зв'язку у день релізу? 

	90.
	Чому в операційних системах так рідко виходять релізи? 

	91.
	Юніт – це:

	92.
	Коли ви знаєте скільки приносить один юніт і які витрати при цьому несе компанія, що можна можна розрахувати? 

	93.
	Які етапи включає процес розрахунку юніт-економіки? 

	94.
	Визначити кількість платних користувачів, якщо лідів 60 осіб, а коефіцієнт конверсії 25 %:

	95.
	Середній показник Lifetime свідчить про:

	96.
	Що потрібно врахувати при підрахунку юніт-економіки?

	97.
	Бенчмарк – це?

	98.
	Які Ви знаєте моделі монетизації продукту?

	99.
	За якою моделлю монетизації працює Filmy?

	100.
	У тебе є факт: маркетинг продукту працює на збиток. Що потрібно зробити, щоб розв'язати проблему?

	101.
	Інвестиції – це:

	102.
	Фінансові інвестиції – це:

	103.
	Реальні інвестиції – це:

	104.
	Основні форми фінансового інвестування:

	105.
	«Бізнес-ангел» – це:

	106.
	Краудфандинг – це:

	107.
	Інвестування венчурного капіталу – це: 

	108.
	Період окупності інвестицій – це показник, що характеризує:

	109.
	Дисконтування – це:

	110.
	Посівна стадія (seed stage) проекту характеризується:

	111.
	Стадія запуску (startup stage) проекту характеризується:

	112.
	Стадія зростання (growth stage) проекту характеризується:

	113.
	Стадія «виходу» (exit stage) проекту характеризується:

	114.
	Exit — це:

	115.
	Accelerator — це:

	116.
	Що таке Bitbucket? 

	117.
	Яка основна функція Bitbucket? 

	118.
	Яка інтеграція доступна в Bitbucket для спільної роботи з іншими сервісами? 

	119.
	Яка основна перевага використання Bitbucket для розробників програмного забезпечення? 

	120.
	реліз ноутс це:


